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1 Base legal

Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacién (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de diciembre de 2020.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas del Bachillerato.

DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.

2 Introduccion

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de
diciembre de 2020, introduce en su Articulo 34, la organizacién general del bachillerato en los

centros docentes serdn las siguientes:
a) Ciencias y Tecnologia.
b) Humanidades y Ciencias Sociales.
c) Artes.
d) General.

Segun el decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato, el
bachillerato se organizard en materias comunes, en materias de modalidad y en materias
optativas. En su articulo 10, queda reflejado cdémo la materia de Tecnologia e Ingenieria |, se
identifica como una materia especifica de primero de bachillerato de la modalidad de Ciencias
y Tecnologia, y de la modalidad General con una carga lectiva semanal de 4 horas. Asi de la
misma manera, se considera que Tecnologia e Ingenieria Il es una materia de modalidad para

segundo de bachillerato.

Segun articulo 7 del decreto 64/2022, las materias especificas de modalidad del
Bachillerato tienen como finalidad proporcionar una formacidn de caracter especifico vinculada

a la modalidad elegida que oriente en un ambito de conocimiento amplio, desarrolle aquellas
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competencias con una mayor relacidén con el mismo, prepare para una variedad de estudios

posteriores y favorezca la inserciéon en un determinado campo laboral.

Segun Articulo 2, del DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por
el que se establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato,
el bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado la formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permita desarrollarse e
incorporarse a la vida con responsabilidad y competencia. Asimismo, esta etapa debera
permitirle la adquisicién y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo
y profesional, asi como capacitarlo para el acceso a la educacion superior. Se fomentara la
capacidad de los alumnos para aprender por si mismos, para trabajar en equipo y para aplicar
los métodos de investigacién apropiados. Se prestard especial atencidon a su orientacion

educativa y profesional.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 6.1 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, se entiende por curriculo del Bachillerato el conjunto de objetivos, competencias,
contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de esta etapa educativa. Dicho
decreto, recoge las orientaciones metodoldgicas, las competencias especificas asociadas en
cada caso con los descriptores fijados en el anexo | del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril,que establece las competencias clave de los alumnos al término de la etapa, los criterios
de evaluacion y los contenidos para esta materia, y en base a los mismos, el departamento
elabora esta programacién para esta materia. Esta materia, trabajard transversalmente la
comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia
digital, el emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la
educacion emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad y se fomentard se
trabajaran en todas las materias. En todo caso se fomentara la educacién para la salud, incluida
la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacién ambiental y para el consumo, la

educacidn vial, los derechos humanos,el respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

Esta programacién didactica correspondiente a la materia “Tecnologia e Ingenieria”
correspondiente al curso 12 de bachillerato, ha sido elaborada teniendo en cuenta el contexto
social y educativo de este centro y a la luz de la Memoria del curso pasado 2022-2023 aunque

fuese una materia que no se estaba impartiendo.
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En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha
convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucién sociocultural. En los
ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas que
pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en diferentes
ambitos de la sociedad, desde la generacion de bienes basicos hasta las comunicaciones. En
definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas sociales y ayudar a
mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando generar nuevas brechas
cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi, aspectos relacionados con los
desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad de oportunidades a nivel local y

global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencién a
los mecanismos de la sociedad tecnolégica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccién, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia, tanto en el
ambito industrial como doméstico o de servicios. Para ello, los ciudadanos necesitan disponer
de un conjunto de saberes cientificos y técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes
criticas y constructivas ante ciertas cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable,

creativo, eficaz y comprometido con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucién de los
objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicion de las correspondientes competencias
clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la
competencia digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia lingtistica, a la
competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la

competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de
disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que den
respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un enfoque
ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque inclusivo y

no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnoldgica e ingenieril.
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Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el ambito tecnoldgico entre
los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacidn a la etapa anterior, especialmente en lo
relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y responsable,
impulsando el emprendimiento, la colaboracién y la implicacién local y global con un desarrollo
tecnolégico accesible y sostenible. La resoluciéon de problemas interdisciplinares ligados a
situaciones reales, mediante soluciones tecnoldgicas, se constituye como eje vertebrador y

refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitara al alumnado un conocimiento panordmico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia
de un producto, desde su creacién, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este
conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprension del proceso de
disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacién de las

nuevas filosofias maker o DIY («hazlo ti mismo») de prototipado a medida o bajo demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en
las materias de Tecnologia y Digitalizacidn y Tecnologia de Educacién Secundaria Obligatoria,
estableciendo entre ellas una gradacién en el nivel de complejidad, en lo relativo a la creacién
de soluciones tecnoldgicas que den respuesta a problemas planteados mediante la aplicacién

del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacién en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo
especial hincapié en la participacién en proyectos durante el primer nivel de la etapa y en la

elaboracion de proyectos de investigacidn e innovacién en el dltimo.

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y

actividades o proyectos de caracter practico.

Estos bloques de contenido son:

o Bloque de contenidos «Proyectos de investigacion y desarrollo»

o Bloque de contenidos «Materiales y fabricacion»
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o Bloque «Sistemas mecanicos»

e Bloque «Sistemas eléctricos y electrénicos»

o Bloque «Sistemas informaticos»

o Bloque «Tecnologia sostenible»

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de proyectos,

dirigida a la ideacién y creacién de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacion» aborda los criterios de seleccion de materiales y las
técnicas mas apropiadas para su transformacién y elaboraciéon de soluciones tecnoldgicas

sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electrénicos» hacen referencia a
elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la realizacion de proyectos

o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica, como la

programacion textual y las tecnologias emergentes, para su aplicacion a proyectos técnicos.

El bloque «Sistemas automaticos» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su control
automatico mediante simulacién o montaje, contemplando ademas las potencialidades que

ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque «Tecnologia sostenible» aporta al alumnado una visién de la materia alineada con

algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que
los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar
solucidon a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto personal, social o
cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso creciente. De este modo, se
favorece la creacidn de vinculos entre el entorno educativo y otros sectores sociales,

econdmicos o de investigacion.
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A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar,
descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o laboratorio de
fabricacién, supone una opcién que aporta un gran potencial de desarrollo, en consonancia con

las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

3 Elementos del curriculo

3.1 Objetivos

De conformidad con en el articulo 7, del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril , el

bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades :

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de

una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como

las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religidn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra

condicidn o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el

eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la

lengua cooficial de su comunidad auténoma.

PROGRAMACION Tecnologia e Ingenieria |, 12 BACHILLERATO.



f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucidn. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las

habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad vy el

respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes

de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y

mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad segura y

saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio

climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

3.2 Competencias clave y descriptores operativos

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 16 del Real Decreto 243/2022, de 5 de

abril, las competencias clave y descriptores:
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a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion cultural.

.2.1 Descri I rati

e Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus

relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los
medios de comunicacidn, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada

y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informaciéon procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista

creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su
contexto sociohistorico de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y

examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
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interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y

conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y
rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la

utilizaciéon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacién.

e Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable correccién una o mds lenguas, ademas de la
lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas
con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer
de forma sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera

eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como

caracteristica central de la comunicacidn, para fomentar la cohesidn social.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para
la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el

procedimiento, si fuera necesario.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con
la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacién, la experimentacién y
la investigacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones

de los métodos empleados.
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STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa,
procurando la participacidon de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de
acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la

sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara
y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y
aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para

compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su
entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el dmbito local y

global.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda
en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera

adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando
medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para

ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios
en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y

reflexiva.
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CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal,

seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a
necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias

digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de
forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios,
la participacidn social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y
mental propio y de los demds, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un

mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demads, siendo
consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una
personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecudanime,
seguln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de
objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacién, para obtener conclusiones ldgicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad

de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas

creativas y resolver problemas con autonomia.

e Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histdrica, civica y moral de

su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir
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una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y

establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los
principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién
Espanola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios
y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesidn social, el

desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales
y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y

corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de
vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas,
y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos
gue conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio

climatico.

e Competencia emprendedora (CE)

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando
su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto
que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y

académico con proyeccidn profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demds, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos
econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar
los recursos necesarios, que lleven a la accidn una experiencia o iniciativa emprendedora de

valor.
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CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones,
con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de
planificacién y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demds, considerando tanto la

experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.
e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para

defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y
culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los

lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico,
realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma
activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacidon y de
construccién de la identidad personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacién
con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con

una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

3.3 Competencias especificas de Tecnologia e Ingenieria I

De conformidad con lo dispuesto en el ANEXO II, Curriculo de materias de Bachillerato,
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato las competencias especificas

para la materia de Tecnologia e Ingenieria | son:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y

emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de
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problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar

productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucién de
problemas técnicos, como la coordinacion y gestidon de proyectos cooperativos y colaborativos.
Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones
positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las
emociones en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo

perseverante en la consecucién de los objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso de
ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y planificar las
tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucidn inicial basica que, en
varias fases, serda completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En este aspecto, el
método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las empresas
tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas de los
clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de
partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el dmbito industrial y donde

es una de las principales dinamicas empleadas.

Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de género o la
aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y proactividad ante

nuevos retos tecnologicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacidn como un acercamiento a
proyectos de 1+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de informacidn
y la elaboracién de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el
desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos
complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia

adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,

CD1, CD3, CD5, CPSAAL1.1, CES.
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2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y

tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para la
creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del

impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento térmico, etc.).
Asimismo, el alumnado tendrda en cuenta aspectos relacionados con la capacidad para ser
conformados aplicando una u otra técnica, segun sea conveniente para el disefio final del
producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad del material

para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo.

Por ultimo, el alumnado, valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales
son los mds apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacién generada y el consumo
energético durante todo su ciclo de vida (desde su extracciéon hasta su aplicacidn final en la
creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o
con la relacidon que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso

del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,

CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CEL.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los

resultados de una manera éptima.
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La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizacién en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en
la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas
asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacidn, busqueda y
seleccion de informacién o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen
uso de herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su
veracidad y haciendo un andlisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la

alfabetizacion informacional.

Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacidon de ideas o la difusién y presentacidon de
trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las caracteristicas de las
herramientas de comunicacién disponibles, sus aplicaciones, opciones y funcionalidades,
dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se complementa
con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la simulacién, la

programacion y control de sistemas o la fabricacién de productos.

En suma, el uso y aplicacidn de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de
creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales
en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la gestién, al disefio o al desarrollo
de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la resolucién practica de ejercicios sencillos o a

la elaboracidn y difusidon de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM4, CD1,

CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver

problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolédgico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado

utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica
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para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electrénicos, y por
otro, que se utilice la experimentacidn, a través de montajes o simulaciones, como herramienta
de consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a
nuevos y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y

fomentar la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automdtica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y

automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucién de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios vy, por otro, se
trata de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado en los
disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este
sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas
o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se
posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots mediante la
implementacién de pequeios programas informaticos ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados

(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3,

CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para

evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.
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El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicién de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los
agentes que intervienen y aspectos bdsicos relacionados con los suministros domésticos. De
manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la

evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacién,
transporte, distribucién de la energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los
mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas
térmicas y de fundamentos de regulacién automatica, contemplando criterios relacionados con
la eficiencia y el ahorro energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y

sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD1,

CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

3.4.Criterios de evaluacion Tecnologia e Ingenieria I

De conformidad con lo dispuesto en el ANEXO II, Curriculo de materias de Bachillerato,
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato los criterios de evaluacién

para la materia de Tecnologia e Ingenieria | son:

Competencia especifica 1.
1.1. Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando

prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
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1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando

el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en
consideracién estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la
fabricacién de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacién mas adecuadas y

aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

Competencia especifica 4.
4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmisidn y transformacidn de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o simulaciones.
4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes

o simulaciones.

Competencia especifica 5.
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5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacién informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos bdsicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucidon de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su

estado final tras la ejecucidn.

Competencia especifica 6.
6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacién de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su

eficiencia energética, buscando aquellas opciones mds comprometidas con la sostenibilidad y

fomentando un uso responsable de las mismas.

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIO DE EVALUACION

1.Coordinar y desarrollar proyectos de | 1.1. Investigar y disefiar proyectos que
investigacion con una actitud critica y | muestren de forma gréafica la creacién y
emprendedora, implementando estrategias | mejora de un producto, seleccionando,
y técnicas eficientes de resolucion de | referenciando e interpretando informacién

problemas y comunicando los resultados de | relacionada.

manera adecuada, para crear y mejorar
1.2. Participar en el desarrollo, gestién y

productos y sistemas de manera continua.
coordinacién de proyectos de creacién y
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un

proceso iterativo, con actitud critica, creativa

y emprendedora.

PROGRAMACION Tecnologia e Ingenieria |, 12 BACHILLERATO.

21



1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado
y fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacion técnica con

precisiéon y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y

aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz vy
organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados.

2.Seleccionar materiales y elaborar estudios
de impacto, aplicando criterios técnicos y
de sostenibilidad para fabricar productos de
calidad que den respuesta a problemas y
tareas

planteados, desde un enfoque

responsable y ético.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la comercializacién,
teniendo en consideracién estrategias de

mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales
o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad
basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de

manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y

de sostenibilidad necesarios.
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3.Utilizar las herramientas digitales

adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi

como para realizar la presentacion de los

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones
asignadas, mediante el uso y configuraciéon
de diferentes herramientas digitales de

manera 0ptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacién de proyectos

o empleando herramientas digitales
resultados de una manera 6ptima.
adecuadas.
4.Generar conocimientos y mejorar | 4.1. Resolver problemas asociados a

destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con
actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de

los distintos ambitos de la ingenieria.

sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de
transmision y transformacién de
movimientos, soporte y unién al desarrollo

de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a

sistemas e instalaciones eléctricas vy

electrénicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y maquinas eléctricas al

desarrollo de montajes o simulaciones.

5.Disefiar, crear y evaluar sistemas

tecnoldgicos, aplicando conocimientos de

programacion  informatica, regulacion

automdtica y control, asi como las

posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes,

para estudiar, controlar y

automatizar tareas.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes
de programacién informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial,

internet de las cosas, big data...

5.2. Automatizar, programar vy evaluar

movimientos de robots, mediante la

modelizacién, la aplicacion de algoritmos
herramientas

sencillos y el wuso de

informaticas.
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5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucion de
un programa a partir de un estado inicial y

prediciendo su estado final tras la ejecucion.

6.Analizar y comprender  sistemas
tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para

evaluar el uso responsable y sostenible que

6.1. Evaluar los distintos sistemas de
generacién de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su

eficiencia.

se hace de la tecnologia.
6.2. Analizar las diferentes instalaciones de

una vivienda desde el punto de vista de su

eficiencia energética, buscando aquellas

opciones mas comprometidas con la

sostenibilidad y fomentando wun uso

responsable de las mismas.

3.5 Saberes basicos de Tecnologia e Ingenieria I

De conformidad con lo dispuesto en el ANEXO II, Curriculo de materias de Bachillerato,
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato los saberes basicos para la

materia de Tecnologia e Ingenieria | son:

Contenidos.

A. Proyectos de investigacidn y desarrollo.

— Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:

identificacion de tareas vy

e Planificacion y organizacién: metodologias Agile,

secuenciacién de las mismas, diagramas de Gantt y seguimiento.
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e Técnicas de investigacion e ideacidn. Técnicas de trabajo en equipo.

— Productos:

e Planificacién y desarrollo de disefio y comercializacion. Ciclo de vida.
e Metrologia y normalizacion. Control de calidad del producto.
® Logistica, transporte y distribucion.

e Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y planes de mejora.

— Expresion grafica para la planificacion y desarrollo de proyectos:

e Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
e  Aplicaciones CAD, CAE y CAM: funciones y utilidades de estas aplicaciones en los
procesos de disefio de la geometria, en el analisis del funcionamiento y en la definicion

y control de los procesos de fabricacion del producto.

— Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva

interdisciplinar.

— Autoconfianza e iniciativa.

— El error y la reevaluaciéon como parte del proceso de aprendizaje y como herramienta para la

mejora de los proyectos de investigacién y desarrollo.

B. Materiales y fabricacion

— Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecdnicas.

— Materiales técnicos: metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos e hibridos, entre otros,
nuevos materiales (grafeno, estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos tratamientos (PVD (Physical

Vapor Deposition), CVD (Chemical Vapor Deposition), entre otros).

— Clasificacidn y criterios de sostenibilidad. Seleccion y aplicaciones caracteristicas.

— Técnicas de fabricacién: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacién digital aplicada a

proyectos.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos
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— Maquinas y sistemas mecanicos.

— Mecanismos de transmision y transformacidn de movimientos:

e Elementos de transmisién: engranajes, poleas y correas, cadenas de rodillos, ciglefial,
caja de cambios.

® Soportes y unidon de elementos mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles. Junt
Cardan.

e Disefio, cdlculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de sistemas mecanicos.

® Aplicacidn practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos

— Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua:

® Interpretacidn y representacién esquematizada de circuitos eléctricos.
® (Calculo, montaje y experimentacidn fisica o simulada de circuitos eléctricos.
o Motores eléctricos de corriente continua: caracteristicas y funcionamiento.

e Aplicacidn a proyectos.

— Componentes y circuitos electrénicos. Interpretacidn de circuitos basicos.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

— Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes:

e Tipos de datos, constantes y variables.
e Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis.
o Operaciones basicas con variables.

® Bucles, expresiones condicionales y estructuras de datos.

— Proceso de desarrollo: edicidon, compilacion o interpretacién, ejecucién, pruebas y

depuracion.

— Creacidén de programas para la resolucion de problemas. Modularizacién.

— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

— Protocolos de comunicaciéon de redes de dispositivos.
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F. Sistemas automaticos.

— Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

— Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y simulacion o

montaje.

— Sistemas de supervision SCADA (Supervisory Control And Data Acquisition): definicidn,

caracteristicas y ventajas. Telemetria y monitorizacion.

— Aplicacién de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

— Robdtica: modelizaciéon de movimientos y acciones mecanicas. Aplicacién practica a

proyectos.

— Inteligencia artificial aplicada a los sistemas de control.

G. Tecnologia sostenible.

— Obtencidn, transformacion y distribucidn de las principales fuentes de energia.

— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, cdlculo de costos, técnicas

y criterios de ahorro.

— Suministros domésticos en las instalaciones en viviendas:

e Instalaciones eléctricas: elementos de proteccion y cuadro de distribucidn, esquemas
de circuitos basicos de fuerza e iluminacién. Control de potencia, el consumo eléctrico
y la factura eléctrica.

e |Instalaciones de abastecimiento de agua: esquemas de distribucion y tipos de vélvulas.
El ahorro en el consumo de agua: aireadores y grifos inteligentes, recirculadores de
agua caliente, sistemas para la reutilizacién de aguas grises y pluviales, entre otros.

® |Instalaciones de climatizacidn. El aislamiento térmico en la vivienda. Arquitectura
sostenible: bio-construccién y eco-arquitectura. Uso eficiente de los sistemas de
climatizacién de la vivienda.

e Instalaciones de comunicacion y dométicas. Sistemas para la contribucion al ahorro

energético.

— Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética y sostenibilidad.
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4 Unidades Didacticas 12 Bach. Tecnologia e Ingenieria |

De conformidad con lo dispuesto en el ANEXO II, Curriculo de materias de Bachillerato,
DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato se disefian las siguientes
unidades para abarcar los contenidos y saberes establecidos en el decreto con los criterios de

evaluacion que correspondientes:

Unidad 1: Sistemas eléctricos y electrénicos.
Unidad 2: Tecnologia sostenible

Unidad 3: Sistemas mecanicos

Unidad 4: Sistemas automaticos. Programacion

Unidad 5: Proyectos de investigacion y desarrollo

Unidad 6: Materiales y fabricacion

Las siguientes paginas especifican para cada unidad didactica la relacién entre contenidos,
saberes basicos, criterios de evaluacidon, competencias y descriptores, situaciones de

aprendizaje e instrumentos de evaluacién.
TABLAS

4.1 Relacién entre contenidos, saberes basicos, criterios de evaluaciéon, competencias
especificas y descriptores.

4.2 Distribucion de las unidades didacticas, sus contenidos por evaluaciones y sus
instrumentos de evaluacién.

4.3 Relacion entre competencias, criterios de evaluacion, situaciones de aprendizaje

y sus instrumentos de evaluacion.
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4.1 Relacién entre contenidos, saberes basicos, criterios de evaluacion, competencias especificas y descriptores

Contenidos de la unidad

1.Magnitudes eléctricas en corriente continua

2.Asociacion de receptores
3.Asociacion de generadores

4.Leyes de Kirchhoff

5.Componentes y circuitos electronicos

Unidad 1: Sistemas eléctricos y electronicos

6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua

7.Motores eléctricos de corriente continua

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
D. Sistemas eléctricos y electrénicos 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, | 4 STEM1,
Circuitos y maquinas eléctricas de corriente | aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de STEM2,
continua. Interpretacidn y representacién | montajes o simulaciones. STEM3,
esquematizada de circuitos, calculo, STEMA4, CD2,
montaje y experimentacién fisica o CD5, CPSAAS,
simulada. Aplicacién a proyectos. CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de | 3 STEM1,
diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4, CD1,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. CD2, CD3,
CD5, CPSAAS,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1, STEM3,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEM4, CD1,
relaciones saludables e inclusivas. CD3, CDS5,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas CPSAA1.1,
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CE3.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Contenidos de la unidad

NoO b wN R

. Formas y fuentes de energia

. Sistemas y mercados energéticos.

. La generacion de energia eléctrica

. Transporte y distribucion de la energia

. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos
. Consumo energético sostenible.

. Rendimiento energético. Eficiencia.

Unidad 2. Tecnologia sostenible

8. Técnicas y criterios de ahorro energético.

9.La energia en las viviendas.
10.Viviendas bioclimaticas

11. Certificacidon energética de viviendas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos

G. Tecnologia sostenible 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando | 6 STEM?2,
Sistemas y mercados | sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. STEMS5, CD1,
energéticos. Consumo | 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia CD2, CD4,
energético sostenible, | energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso CPSAA2, CC4,
técnicas y criterios de | responsable de las mismas. CE1l
ahorro. Suministros | 3.1, Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de diferentes | 3 STEM1,
domésticos. herramientas digitales de manera dptima y auténoma. STEM4, CD1,
Instalaciones en viviendas: [ 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. CD2, CD3,
eléctricas, de agua vy CD5, CPSAAS,
climatizacion, de CE3.
comunicacion y domdticas. | 1.3, Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demds, aportando al equipoa | 1 CCL1, STEMS3,
Energias renovables, | través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. STEM4, CD1,
eficiencia  energética vy [ 1.4. Elaborar documentacidn técnica con precision vy rigor, generando diagramas funcionales y utilizando CD3, CD5,
sostenibilidad. medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAA1.1,

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, CE3.

la terminologia y el rigor apropiados.
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Contenidos de la unidad

. Maquinas y sistemas

. Movimiento. Conceptos previos

. Mecanismos de transmisién de movimiento

. Mecanismos de transformacién de movimiento
. Otros mecanismos

. Soportes y unidn de elementos mecanicos

. Acumulacidn y disipacion de energia

. Aplicacion con mecanismos: el automavil

coONO UL WN R

Unidad 3: Sistemas mecanicos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C. Sistemas mecanicos 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdnicas, aplicando | 4 STEM1,
Mecanismos de transmisidn y transformacion | fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, STEM2,
de movimientos. Soportes y unién de | soportey union al desarrollo de montajes o simulaciones. STEM3,
elementos mecanicos. Disefo, calculo, montaje STEM4, CD2,
y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién CD5, CPSAAS,
practica a proyectos. CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion | 3 STEM1,
de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEMA4, CD1,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD2, CD3,
adecuadas. CD5, CPSAAS,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1, STEM3,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEM4, CD1,
relaciones saludables e inclusivas. CD3, CDS5,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas CPSAA1.1,
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CE3.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Contenidos de la unidad

Fundamentos de la programacion.
Los algoritmos. Diagramas de flujo
Proceso de desarrollo de los programas.
Procedimientos de depuracion.
Tipos de datos, variables y operadores.
Estructuras de control.
Modularizacién mediante funciones.
Sistemas automaticos
Sistemas de control

. Elementos de un sistema de control

O oo NG EWN R
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. Tecnologias emergentes: iOT

Unidad 4: Sistemas automaticos. Programacion

. Roboética: modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.
. Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y monitorizacion.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

E. Sistemas informaticos. Programacion.
Fundamentos de Ila programaciéon textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicidn, compilacion o
interpretacidon, ejecucién, pruebas y depuracion.
Creacién de programas para la resolucion de
problemas. Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las cosas.
Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de
dispositivos.

F. Sistemas automaticos
Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacién de sistemas sencillos.

especifica operativos
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando | 5 STEM1,
lenguajes de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen STEM2,
las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, STEM3, CD2,
big data... CD3, CD5,
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la CPSAAL.1L,
modelizacion, la aplicaciéon de algoritmos sencillos y el uso de herramientas CE3
informaticas.
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucidon de un programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucién.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y | 3 STEM1,
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEMA4, CD1,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD2, CD3,

adecuadas.

CD5, CPSAAS,
CE3.
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Automatizaciéon programada de procesos. Disefio,
programacion, construccion y simulacion o
montaje.

Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y
monitorizacién.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los
sistemas de control.

Robdética. Modelizacion de movimientos y acciones
mecanicas.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacidn técnica con precisidon y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

CCL1, STEMS,
STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAAl.1,
CE3.
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Contenidos de la unidad

Unidad 5: Proyectos de investigacion y desarrollo

1. Productos tecnolégicos.
2. ¢Qué es I+D+i? (Investigacion + Desarrollo + Innovacion )
3. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.
4. Productos: planificacion y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.
5. Diseno de productos.
6. Produccion
7. Comercializacién.
8. Expresidn gréfica para la planificacidn y desarrollo de proyectos.
Saberes basicos Criterios de evaluacién Competencia | Descriptores
especifica operativos
A. Proyectos de investigacion y desarrollo 1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora | 1 CCL1, STEM3
Estrategias de gestion y desarrollo de | de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacién relacionada. STEM4, CD1
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias | 1.2. Participar en el desarrollo, gestidon y coordinacién de proyectos de creacidén y CD3, CD5
Agile. Técnicas de investigacién e ideacién: | mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando CPSAA1.1, CE3.
Design Thinking. Técnicas de trabajo en | mejorasy creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa
equipo. y emprendedora.
Productos: Ciclo de vida. Estrategias de | 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
mejora continua. Planificacién y desarrollo de | aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
diseno y  comercializacion.  Logistica, | relaciones saludables e inclusivas.
transporte y distribucion. Metrologia y | 1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas
normalizacion. Control de calidad. funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
Expresion grafica. Aplicaciones | 1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
CAD-CAE-CAM. Diagramas  funcionales, | empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
esquemas y croquis. 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de | 2 STEM?2,
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y | control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, STEMS5, CD1,
creatividad para abordar problemas desde | teniendo en consideracidn estrategias de mejora continua. CD2,
una perspectiva interdisciplinar. CPSAA1.1,

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion vy
gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

CPSAAA4, CC4,
CE1l.
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Contenidos de la unidad

. Propiedades de los materiales
. Materiales metalicos

. Materiales ceramicos

. Materiales poliméricos

. Seleccién de materiales

O oo NOU D WN -

Unidad 6: Materiales y fabricacion

. Estado natural, obtencién y transformacion

. Materiales hibridos. Nuevos materiales

. Impacto ambiental producido por la obtencidn y transformacidn de materiales
. Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.

10. Fabricacion digital aplicada a proyectos.
11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B. Materiales y fabricacion 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes | 3 STEM1,
Materiales técnicos y nuevos | herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEMA4, CD1,
materiales.  Clasificacion  y | 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. CD2, CD3,
criterios de  sostenibilidad. CD5, CPSAAS,
Seleccion y aplicaciones CE3.
caracteristicas. 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacidn, adecuados para la fabricacién de | 2 STEM2,
Técnicas de fabricacion: | productos de calidad basdndose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de STEM5, CD1,
Prototipado rdpido vy bajo | sostenibilidad de manera responsable y ética. CD2,
demanda. Fabricacion digital | 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mds adecuadas y aplicando CPSAA1.1,
aplicada a proyectos. los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. CPSAA4, CC4,
Normas de seguridad e higiene CE1l.
en el trabajo. 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo | 1 CCL1, STEMS3,

a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

STEM4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAAl.1,
CE3.
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4.2 Distribucion de las unidades didacticas, sus contenidos por evaluaciones y sus instrumentos de evaluacion

EVALUACION UNIDAD CONTENIDOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION (PRACTICOS)
12 EVALUACION 1.1.Magnitudes eléctricas en corriente continua *Ejercicios de electricidad de magnitudes bdsicas, intensidad ,
1.2.Asociacién de receptores resistencia, voltaje, potencia y energia.
1.3.Asociacién de generadores *Ejercicios asociacion de resistencias serie , paralelo y
1. SISTEMAS 1.4.Leyes de Kirchhoff mixto.Calculo de magnitudes.
ELECTRICOS Y 1.5.Componentes y circuitos electréonicos *Ejercicio resolucién de mallas por Kirchhoff y Maxwell.

ELECTRONICOS

1.6.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
continua
1.7.Motores eléctricos de corriente continua

*Infografia sobre motor de corriente continda.

*Practica (1) taller asociacion de resistencias. *Medidas con el
polimetro. Simulacion en crocodile clips.Calculo valor 6hmico
de resistores.

*Practica (Il) Cdlculos energéticos y de consumo en una
vivienda. Aplicacion excel.

*Prueba escrita conocimientos tedricos de electricidad.
*Practicas circuitos electrdnica basica (l11) : LED, LDR, NTC, PTC,
Potenciometro con simulacion en Tinkercad y Crocodile clips.
Trabajo practico con placa protoboard.

*Practicas circuitos electrénicos (V) : transistores, relé,
condensador. Trabajo practico con placa protoboard.

*Prueba escrita de conocimientos tedricos de electrénica.

Test formulario de conocimientos de electricidad y electrénica.
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2. TECNOLOGIA Y

2.1. Formas y fuentes de energia.
2.2 Sistemas y mercados energéticos.

*Realizacion de una presentacidon de una forma de obtencidn
de energia eléctrica y su mercado por parejas en formato

SOCIEDAD 2.3 La generacion de energia eléctrica. presentacion. Exposicion oral del trabajo.
2.4 Transporte y distribucion de la energia *Test formulario de conocimientos de tecnologia sostenible:
2.5. Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos. energia, produccion,distribucion ,
2.6. Consumo energético sostenible. transporte,consumo,rendimiento,consumo y ahorro
2.7. Rendimiento energético. Eficiencia. energético.Extra: Ejercicios para calcular las diferentes formas
2.8. Técnicas y criterios de ahorro energético. de energia . Trabajo de unidades.
2.9.Viviendas bioclimaticas
2.10. Certificacion energética de viviendas.
2.11.La energia en las viviendas. *Desarrollo de planos para las diferentes instalaciones de
2.12.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua 'y electricidad, de agua y de climatizacién, domética y de
climatizacion, de comunicacién y domoéticas. comunicacion en una vivienda.

22 EVALUACION 3. SISTEMAS 3.1 Maquinas y sistemas *Ejercicios de mecanismos, sistemas de transmisiéon y
. 3.2 Movimiento. Conceptos previos transformacion de movimiento : palancas, poleas, engranajes,
MECANICOS

3.3 Mecanismos de transmision de movimiento
3.4 Mecanismos de transformacion de movimiento
3.5.0tros mecanismos

3.6. Soportes y unién de elementos mecanicos

3.7 Acumulacion y disipacién de energia
3.8.Aplicacion con mecanismos: el automovil

tren de engranajes, tornillo sinfin,tornillo- tuerca, pifidn
cremallera.

*Practica : Calculo de velocidades de salida del sistema de caja
velocidades de un automovil y su par motor. Simulacién con
aplicacién YENKA
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4. SISTEMAS 4.1 Fundamentos de la programacion.

. 4.2 Los algoritmos. Diagramas de flujo.
AUTOMATICOS. 4.3 Proceso de desarrollo de los programas.
PROGRAMACION 4.4 Procedimientos de depuracion.

4.5 Tipos de datos, variables y operadores.

4.6 Estructuras de control.

4.7 Modularizaciéon mediante funciones.

4.8 Sistemas automaticos

4.9 Sistemas de control

4.10 Elementos de un sistema de control Robdtica:
modelizacidon de movimientos y acciones mecanicas.
4.11 Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y
monitorizacion.

4.12 Tecnologias emergentes: iOT

*Desarrollo de programas para el control automatizado de
movimientos y acciones mecanicas con tarjeta controladora
Arduino Uno.

*Practicas de circuitos simulados y con la placa arduino.

5. PROYECTOS DE | 5.1Productos tecnoldgicos.

. 5.2 ¢Qué es I+D+i? (Investigacion + Desarrollo +
INVESTIGACION Y | Innovacién )

DESARROLLO 5.3. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.
5.4.Productos: planificaciéon y desarrollo, desde el
disefio hasta la comercializacién.

5.5 Disefio de productos.

5.6 Produccién

5.7 Comercializacion.

5.8.Expresion grafica para la planificacion y desarrollo
de proyectos.

*Método de proyectos aplicado al desarrollo de un producto
tecnoldgico:

*Investigacion, gestion y desarrollo de un producto
tecnoldgico, desde su disefio hasta la comercializacién del
mismo. Construccion de un prototipo.

*Planificacidn, disefio y desarrollo de algoritmos, diagramas de
flujo necesarios para la ejecucion del proyecto.
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32 EVALUACION

6. MATERIALES Y
FABRICACION

6.1 Fabricacidn digital aplicada a proyectos.

6.2 Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

6.3 Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo
demanda.

6.4 Estado natural, obtencidén y transformacion

6.5 Propiedades de los materiales

6.6 Materiales metalicos

6.7 Materiales ceramicos

6.8 Materiales poliméricos

6.9 Materiales hibridos. Nuevos materiales

6.10 Seleccion de materiales

6.11 Impacto ambiental producido por la obtencién y
transformacion de materiales.

*Disefio y fabricacidon digital en 3D aplicada a diferentes partes
del prototipo.

*Realizar una presentacion/video sobre los materiales, sus
propiedades. Impacto ambiental producido por la obtencién y
transformacion de materiales.
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4.3 Relacion entre competencias, criterios de evaluacion, instrumentos de evaluacion y calificacion

EVALUACION COMPETENCIA % CRITERIO DE % UNIDAD INSTRUMENTO DE Instrumentos | Procedimientos de
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION de calificacion evaluacion
(TEORICOS)
12Evaluacion 4.Generar 4.2. Resolver problemas Unidad 1: - Escala de - Revisién de
o asociados a sistemas e ) 25 % Pruebas | valoracién. actividades
conocimientos y instalaciones eléctricas y Sistemas individuales de ‘
mejorar destrezas electronicas, aplicando eléctricos y contern.dos tedricos en | - Rubrica.
fundamentos de L. electricidad. .,
- .. ) . electrénicos. - Autoevaluacion
técnicas, transfiriendo corriente  continua vy - Baremo de
. maquinas eléctricas al correccion.
y aplicando saberes de desarrollo de montajes o “Heteroevaluacién
otras disciplinas simulaciones. 25 % Pru'eba inc’Ii\'/iduaI - Lista de
de contenidos tedricos y | control
cientificas con actitud racticos en electronica.
20 20 P - Observacion
creativa, para calcular, directa
y resolver problemas o
dar respuesta a -Exposiciones
necesidades de los orales
distintos ambitos de la
ingenieria.
3.Utilizar las 3.1. Resolver tareas
ropuestas funciones

herramientas digitales

asignadas, mediante el
uso y configuracion de

PROGRAMACION Tecnologia e Ingenieria |, 12 BACHILLERATO.

40



adecuadas, analizando
sus posibilidades,

configurandolas de

acuerdo a sus
necesidades y
aplicando

conocimientos

interdisciplinares, para

resolver tareas, asi

como para realizar la
presentacion de los
resultados de una

manera optima.

diferentes herramientas
digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la
presentacion de
proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

1.Coordinar y
desarrollar proyectos
de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora,
implementando

estrategias y técnicas

10

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar
documentacién  técnica
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eficientes de

resolucion de
problemas y
comunicando los

resultados de manera
adecuada, para creary

mejorar productos y

con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales vy utilizando
medios  manuales vy
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de
manera eficaz y
organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la

3
. terminologia y el rigor
sistemas de manera apropiados.
continua.
6.Analizar y | 40 [ 6.1. Evaluar los distintos
) sistemas de generacidn Unidad 2:
comprender sistemas de energia eléctrica vy |
" Tecnologia
tecnolégicos de los merc§dos energéticos, .
estudiando sus | 20 sostenible
distintos dmbitos de la caracteristicas,
. L. i calculando sus
ingenieria, estudiando magnitudes y valorando
sus caracteristicas, su eficiencia.
consumo y eficiencia 6.2. Analizar las
. diferentes instalaciones
energetica, para de una vivienda desde el
evaluar el uso punto de vista d? su 20
eficiencia energética,
responsable y buscando aquellas

opciones mas
comprometidas con la
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sostenible que se hace

de la tecnologia.

sostenibilidad y
fomentando un uso
responsable de las

mismas.
3.Utilizar las | 10 3.1. Resolver tareas
. o propuestas y funciones
herramientas digitales asignadas, mediante el
adecuadas, analizando uso y configuracion de
diferentes herramientas
sus posibilidades, digitales de manera
. i Optima y auténoma.
configurandolas de
acuerdo a sus 3.2. Reallz'alr la
presentacion de
necesidades y proyectos empleando
. herramientas digitales
aplicando adecuadas.
conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi
como para realizar la
presentacion de los
resultados de una
manera 6ptima.
10 1.3. Colaborar en tareas

tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al

® 10% Presentacion
exposicion oral
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1.Coordinar y
desarrollar proyectos
de investigacion con

una actitud critica y

equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

e 10% Prueba TEST

formulario contenidos
tedricos de energia
sostenible.

1.4. Elaborar
emprendedora, documentacién  técnica
implementando con precision y rigor,
generando diagramas | 4
estrategias y técnicas funcionales y utilizando
. medios  manuales vy
eficientes de aplicaciones digitales.
resolucién de .
1.5. Comunicar de
problemas y manera eficaz y
. organizada las ideas vy
comunicando los soluciones tecnoldgicas,
resultados de manera empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
adecuada, para creary apropiados. 3
mejorar productos y
sistemas de manera
continua.
4.Generar 4.1. Resolver problemas Unidad 3: e 10% Dossier de - Escala de - Revision de
22Evaluacion L asociados a sistemas e ejercicios propuestos | valoracion. actividades
conocimientos y instalaciones mecanicas, Sistemas en clase parala '
. 50 . 50 mecanicos ;2 _RI H
mejorar destrezas aplicando fgndamentos résol.ugon de Rubrica.
de mecanismos de ejercicios de L
. - L . - Autoevaluacién
técnicas, transfiriendo transmisién y mecanismo. - Baremo de
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y aplicando saberes de
otras disciplinas
cientificas con actitud
creativa, para calcular,
y resolver problemas o
dar respuesta a
necesidades de los
distintos dambitos de la

ingenieria.

transformacion de
movimientos, soporte y
unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

3.Utilizar las
herramientas digitales
adecuadas, analizando
sus posibilidades,

configurandolas de

acuerdo a sus
necesidades y
aplicando

conocimientos
interdisciplinares, para

resolver tareas, asi

15

3.1. Resolver tareas
propuestas y funciones
asignadas, mediante el
uso y configuracion de
diferentes herramientas
digitales de manera
Optima y auténoma.

3.2. Realizar la
presentacion de
proyectos empleando
herramientas digitales
adecuadas.

10

10% Practica: célculo
de velocidades y par

motor de una caja de
cambios .

25 % Prueba escrita
individual de
contenidos sistemas
mecanicos.

correccion.

- Lista de
control

-Heteroevaluacion

- Observacion

directa

-Exposiciones

orales
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como para realizar la
presentacion de los
resultados de wuna

manera 6ptima.

1.Coordinar y
desarrollar proyectos
de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora,
implementando

estrategias y técnicas

eficientes de
resolucién de
problemas y
comunicando los

resultados de manera
adecuada, para creary
mejorar productos y
sistemas de manera

continua.

15

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar
documentacién  técnica
con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales vy utilizando
medios  manuales vy
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de
manera eficaz y
organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.
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5.Disenar, crear vy
evaluar sistemas
tecnoldgicos,
aplicando
conocimientos de
programacion
informatica,
regulacion automatica
y control, asi como las
posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para
estudiar, controlar y

automatizar tareas.

100

5.1. Controlar el
funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y
robaticos, utilizando
lenguajes de
programacion
informatica y aplicando
las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
inteligencia artificial,
internet de las cosas, big
data...

25

5.2. Automatizar,
programar y evaluar
movimientos de robots,
mediante la
modelizacion, la
aplicacién de algoritmos
sencillos y el uso de
herramientas

informaticas.

50

5.3. Conocer y
comprender  conceptos
basicos de programacion
textual, mostrando el
progreso paso a paso de
la ejecucion de un
programa a partir de un
estado inicial %
prediciendo su estado
final tras la ejecucion.

25

Unidad 4:

Sistemas
automaticos.

Programacion

® 25 % Prueba escrita
individual de
contenidos sistemas
automaticos.

*SITUACION DE
APRENDIZAJE:
PROPUESTA Y

DESARROLLO DE UN
PROYECTO TECNOLOGICO
SEGUN EL ORDEN DE LAS
FASES DEL METODO DE
PROYECTOS.

*PROYECTO ( 30%):

Realizacién de toda la
documentacién
necesaria para el
proyecto como:

-PLANTEAMIENTO
PROBLEMA. BUSQUEDA
DE
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3.Utilizar las | 30 |3.1. Resolver tareas
. . propuestas y funciones
herramientas digitales asignadas, mediante el
adecuadas, analizando uso y configuracion de | 10
diferentes herramientas
sus posibilidades, digitales de manera
. i Optima y auténoma.
configurandolas de
acuerdo a sus 3.2. Reallz_a'r la
presentacion de
necesidades y proyectos empleando
. herramientas digitales
aplicando adecuadas.
conocimientos
interdisciplinares, para
i 20
resolver tareas, asi
como para realizar la
presentacion de los
resultados de wuna
manera 6ptima.
1.Coordinar y 1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
desarrollar proyectos el razonamiento de los
de investigacion con demas, aport,ando al
equipo a través del rol | 10
una actitud critica y | 35 | asignadoyfomentando el

emprendedora,

bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

INFORMACION.POSIBLES
SOLUCIONES.SOLUCION.
BOCETOS.

-DISENO. PLANIFICACION.
HOJA DE
PROCESO.DIARIO DE
CONSTRUCCION.

-CONSTRUCCION y
EVALUACION
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implementando

1.4. Elaborar

. L documentacién  técnica
estrategias y técnicas con precision y rigor,
eficientes de generando diagramas | 15
funcionales vy utilizando
resolucion de medios  manuales vy
aplicaciones digitales.
problemas y
comunicando los L>. Comun!car de
manera eficaz v
resultados de manera organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
adecuada, para creary empleando el soporte, la
mejorar productos y termlr?ologla y el rigor | 10
apropiados.
sistemas de manera
continua.
1.Coordinar y 1.1. Investigar y disefar Unidad 5: - Escala de - Revisidon de
32Evaluacion proyectos que muestren valoracion. actividades
desarrollar proyectos de forma gréifica |la Proyectos de :
de investigacion con creacion y mejora de un 4 investigacion 25% Prueba escrita - Rubrica.
producto, seleccionando, & contenidos referentes .
. . . - Autoevaluacién
una actitud critica y referenciando e y desarrollo a proyectos de - Baremo de
interpretando investigacion y correccion.
emprendedora, informacién relacionada. desarrollo. L
Lista d -Heteroevaluacidn
implementando . - Lista de
1.2. Participar en el control
estrategias y técnicas desarrollo, gestién vy B
S - Observacion
. coordinacion de 4
eficientes de proyectos de creacién y directa
resolucién de mejora  continua  de
productos  viables vy
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problemas y
comunicando los
resultados de manera
adecuada, para creary
mejorar productos y
sistemas de manera

continua.

socialmente
responsables,
identificando mejoras y
creando prototipos
mediante un proceso
iterativo, con actitud
critica, creativa y
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar
documentacién  técnica
con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales vy utilizando
medios  manuales y
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de
manera eficaz y
organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

-Exposiciones

orales
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2.Seleccionar 7 2.1. Determinar el ciclo
0 de vida de un producto,
materiales y elaborar planificando y aplicando
estudios de impacto, medidas de control de
calidad en sus distintas
aplicando criterios etapas, desde el disefio a
L la comercializacion,
técnicos y de teniendo en
sostenibilidad para consideracion estrategias
de mejora continua. 70
fabricar productos de
calidad que den
respuesta a problemas
y tareas planteados,
desde un enfoque
responsable y ético.
3.Utilizar las | 1 3.1. Resolver tareas Unidad 6:
5 propuestas y funciones
herramientas digitales asignadas, mediante el Materiales y
adecuadas, analizando uso y configuracion de | 5 fabricacion
diferentes herramientas
sus posibilidades, digitales de manera
Optima y auténoma.
configurandolas de
acuerdo a sus 3.2. Realizar la
presentacion de
necesidades y proyectos empleando 10
. herramientas digitales
aplicando adecuadas.

® 25% Prueba de
contenidos tedricos
sobre materiales y
fabricacion.

PROYECTO( 30%) :

*PRACTICA
INFORMATICA: Memoria
del Proyecto (30%)

*PROYECTO;
DIVULGACION ( BLOG ,
Cddigos QR), VIDEO
(20%
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conocimientos

interdisciplinares, para

resolver tareas, asi

como para realizar la
presentacion de los
resultados de wuna

manera optima.

2.Seleccionar

materiales y elaborar
estudios de impacto,
aplicando criterios
técnicos y de
sostenibilidad para
fabricar productos de
calidad que den
respuesta a problemas
y tareas planteados,
desde un enfoque

responsable y ético.

w

2.2.  Seleccionar los
materiales, tradicionales
o de nueva generacion,
adecuados para la
fabricaciéon de productos
de calidad basandose en
sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad
de manera responsable y
ética.

15

2.3. Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion

mas adecuadas y
aplicando los criterios
técnicos y de

sostenibilidad necesarios.

15

20 % Presentacion
Oral sobre
Materiales y sus
propiedades.
Impacto ambiental
producido por la
obtenciony
transformacion de
materiales
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1.Coordinar y
desarrollar proyectos
de investigacion con
una actitud critica y
emprendedora,
implementando

estrategias y técnicas

eficientes de
resolucién de
problemas y
comunicando los

resultados de manera
adecuada, para creary
mejorar productos y
sistemas de manera

continua.

[

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando
el razonamiento de los
demas, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el
bienestar grupal y las
relaciones saludables e
inclusivas.

1.4. Elaborar
documentacién  técnica
con precision y rigor,
generando diagramas
funcionales vy utilizando
medios  manuales vy
aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de
manera eficaz y
organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.
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5 Metodologia y Recursos didacticos

5.1 Estrategias

La metodologia que se propone, parte de la comprensién de un objeto tecnolégico actual, el
cual se compone de tres campos: hardware, software y disefio. Para ello se propone una introduccién
al mundo tecnolégico desde la accion directa y simulando el proceso natural por el cual un ser
humano se forma desde su nacimiento, el cual conlleva un conocimiento del entorno y cémo nos
situamos en él (parte fisica) para, posteriormente, ampliar el conocimiento del individuo (parte
animica, personalidad, etc). Por ello entendemos que lo légico es reproducir ese mismo camino
comenzando en lo fisico, lo tangible. En el caso de la tecnologia hemos alterado la propuesta de
distribucidn de contenidos de cara a comenzar con la parte mas fisica y tangible de la tecnologia e ir
profundizando en la parte mas virtual o “invisible” de la misma.

El proceso de aprendizaje marca el proceso de ensefianza, por lo que haciendo alusién a las
investigaciones sobre el proceso de aprendizaje, situamos al alumnado como absoluto protagonista
del proceso y se delega al docente la funcion de guia del proceso y proveedor del medio adecuado
para construir aprendizaje.

La totalidad del temario se trabaja desde la ubicacion de los contenidos en el mundo que nos
rodea y no se traslada nada al alumno que no pueda identificar, observar y comprender en su
entorno o algun otro entorno de la sociedad. A partir de ejemplos concretos se desarrollaran
conocimientos trasladando al alumnado la competencia que le permita tomar decisiones libre y
racionalmente.

Consideramos que el planteamiento metodoldgico debe tener en cuenta los siguientes
principios:

e Todo el conocimiento se asienta desde su aplicacidon directa y concreta, no se traslada
conocimiento abstracto o no ubicado en sitios observables, tangibles o comprensibles.

e El profesor dispone el medio y garantiza la efectividad del mismo, el alumnado es el
responsable de enriquecer sus conocimientos y aprender desde el interés, motivacién y
comprension del proceso.

® La base del aprendizaje es la emocién. El medio dispuesto tiene que proveer al alumnado de
un ambiente humano y colmado de valores de forma que ubique el proceso tecnoldgico y la

tecnologia como una herramienta que el ser humano puede utilizar sin perder su identidad.

PROGRAMACION Tecnologia e Ingenieria |, 12 BACHILLERATO.

54



La metodologia se apoyara en los siguientes aspectos:

La comprensién de la tecnologia como medio para crecer en nuestras capacidades y resolver
situaciones concretas, sin robarnos la identidad humana ni delegar al individuo en el proceso
a un mero observador del mismo.

Se generara interés en los conocimientos desde la necesidad de usar los mismos, si bien se
introducird de manera simplificada cada nuevo bloque tematico para contextualizar el
trabajo.

Se plantean problemas para ser resueltos de forma individual o por parejas, fomentando la
concrecion de cada individuo en los contenidos.

Asi mismo, se trabajarda un proyecto por grupos que necesitard una planificacién y
organizacion de funciones (roles) para introducir al alumnado en el verdadero trabajo por
proyectos tecnoldgicos en la sociedad.

El uso del medio virtual se colmara de sentido frente a la necesidad de compartir, editar,
buscar, analizar y presentar informacion. Desde este planteamiento se delega al docente Ila
necesidad de inculcar una mirada critica y responsable al alumnado del uso del mundo
virtual. El alumno debe comprender los riesgos y asimilar conceptos como la huella virtual,
suplantacién de identidad, riesgos, usos responsables, responsabilidades legales, etc.

Se buscara el aprendizaje significativo, partiendo de conocimientos ya adquiridos y buscando
conectar intereses y realidades cotidianas con los contenidos a interiorizar, posicionando al
alumnado en una posicién activa frente al proceso de aprendizaje.

Un objetivo claro sera educar en una nueva conciencia del conocimiento, accesible de forma
inmediata, por lo que nuestra misidn es ser capaces de gestionarlo e identificar fuentes

idéneas asi como uso eficiente de la busqueda y de la informaciéon en si misma.

En resumen, y concretando la metodologia se basa en:

° Aprendizaje basado en problemas para interiorizar puntos concretos del temario.
° Aprendizaje basado en proyectos, realizando un gran proyecto a lo largo del curso.
° Aprender haciendo, la teoria satisface necesidades puntuales que surgen del proceso

de realizacién de proyectos y problemas.

° Clase invertida, se delega cierta responsabilidad inicial al alumnado para preparar la

clase, siendo el docente el encargado de sintetizar y poner en comun lo preparado para iniciar la

accion directa en clase.

° Trabajo en equipos en pequefios grupos para los problemas y en grupos mas amplios

con roles asignados para los proyectos.
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° Llevar el mundo al aula, trabajando siempre problematicas o contenidos presentes en
el mundo y de comprensién directa por el alumnado, ya sea en su entorno inmediato o en un

entorno no tan directo pero claramente comprensible.

5.2 Recursos

= Aula MAKER dotada de 30 ordenadores y conexién a Internet

= 24-30 Kits educativos de electrdonica BQ,Arduino

= Unaimpresora 3D y material plastico.

= Taller MAKER CON 5 mesas de trabajo para la construccidon del proyecto. Herramientas y
atiles.

= Plataforma educativa Educamadrid.

» Se utilizara libro de texto. Editorial Donostiarra. También hay contenidos tedricos que se
pondran a disposicién del alumno en el aula virtual para que los descargue e imprima si lo
desea.

= Software: Google Chrome, Bitblog, IDE Arduino, OpenSCAD, Freecad TinkerCAD, Cura o

similar. Crocodile clips.

5.3 Metodologia de proyectos

Dado que el pilar fundamental de la asignatura se basa en la aplicacién de la metodologia de
proyectos , a continuacién se detalla cdmo se llevard a cabo y cuales seran los instrumentos de

evaluacion que se van a utilizar para evaluar a los alumnos.

Se dedicardn practicamente una parte de cada una de las evaluaciones a estos contenidos de
metodologia y resolucién de proyectos.Las primeras sesiones se orientan a la eleccidon de un proyecto
de forma consciente y coherente con los materiales y contenidos tedricos trabajados durante el

curso.

En el disefio del proyecto se tendran en cuenta basicamente dos cosas: el estudio de necesidades y la

generacion de ideas y su seleccién.

Para saber si la necesidad elegida es adecuada debemos atender a los siguientes puntos:
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Que sea una necesidad real: han tenido que discriminar entre necesario/no necesario
Que sea una necesidad cercana: han tenido que recopilar datos

Que sea algo importante de solucionar: han tenido que elegir de forma critica

Eal S

Que su eleccion entre las posibilidades propuestas sea la mas adecuada: han tenido que

analizar las diferentes propuestas

En cuanto a la idea del proyecto, tratamos de evaluar que la idea seleccionada sea la mds adecuada
para nuestra necesidad, no se trata por tanto de evaluar el proceso creativo de generacion de ideas.
Podemos evaluar su adecuacién atendiendo a lo siguiente:
1. Que satisfaga la necesidad: han tenido que seleccionar una opcidn teniendo en cuenta la
necesidad elegida
2. Que sea realista: han tenido que seleccionar una opcidn teniendo en cuenta su aplicabilidad
(investigando sobre si es posible con la tecnologia actual)
3. Que incluya electrdnica y disefio 3D: han tenido que seleccionar una opcién en la que se
ayude de la tecnologia que aprenden en la asignhatura.
4. Que se pueda llevar a cabo con los recursos disponibles: han tenido que seleccionar una
opcion teniendo en cuenta que los materiales que desean puedan encontrarse facilmente y

gue el tiempo y los recursos humanos sean suficientes para su creacion.

NECESIDAD Real

Cercana

Importante

Adecuada

IDEA Satisfactoria

Realista

Tecnolégica

Posible

En la planificacion del proyecto se realizan diversas actividades:

1. Desglose de tareas y reparto de las mismas
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2. Laestimacion de recursos y el presupuesto

3. La presentacion de la planificacion y su mejora mediante feedback

1.1.1. Desglose de tareas

Otra opcidn es evaluar estos apartados a partir de la informacién contenida en la memoria. En este
caso, debemos revisar igualmente el diagrama de Gantt para comprobar la temporalizacién del

proyecto.

En el desglose tenemos que valorar:
1. Que el desglose de tareas sea adecuado, (1) que se tengan en cuenta todas las tareas, y (2)
que las grandes tareas incluyen sus correspondientes subtareas.
2. Que las tareas estén bien repartidas, (1) que no se dé el caso de que un miembro tenga que
realizar varias tareas a la vez, y (2) que la carga de trabajo sea equitativa.
3. Que la temporalizaciéon tenga en cuenta las (1) tareas que se pueden realizar de forma

paralela, y (2) las que necesitan realizarse previas a otras.

1.1.2. Estimacion de recursos

Para evaluar si la estimacién es correcta, tenemos que comparar las tablas de la memoria
“Planificacién del trabajo” y “Relacién de materiales y herramientas necesarias”. Tenemos que tener
en cuenta:
1. Que hayan tenido en cuenta todos los materiales necesarios para cada tarea en la
planificacién (por insignificantes que parezcan) y aparezcan en la tabla de materiales.
2. Que hayan contabilizado todas las ocasiones en las que aparece cada material.
3. Que la cantidad total de cada material sea correcta, es decir, que no se solapen unas tareas

con otras que usen el mismo material, segun el tiempo estimado en cada tarea.

Para evaluar si el presupuesto es correcto, tenemos que confirmar que se incluyen todos los
materiales que aparecen en él. Tenemos que confirmar:
1. Que hayan apuntado manualmente los precios por unidad y hayan creado la férmula para

multiplicarlo por la cantidad correspondiente
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2. Que hayan utilizado una formula para sumar todos los precios en la celda del total (segun si
es SIN o CON IVA)

3. Que hayan creado las formulas correspondientes (multiplicar por la cantidad en la celda del
IVA, restar/sumar la cantidad total del IVA) para afiadir/restar el IVA en la celda del total

vacia.

1.1.3. Presentacion de la planificacion

Esta actividad se compone de la presentacién y de la mejora de la planificacién segun el feedback
recibido.

Para la presentacién tendremos en cuenta:

Que se incluyan todas las partes correspondientes

Que la informacion incluida en cada parte sea correcta

Que se haya seleccionado Unicamente la informacién relevante

Que los miembros se hayan distribuido el trabajo equitativamente

A A .

Que la duracién de la presentacidon no se exceda de 10 minutos

Para la mejora de la planificacién tendremos en cuenta:
1. Que se hayan seleccionado Unicamente los comentarios que mas aportan
2. Que se hayan puesto en comun y debatido los puntos que se podian mejorar

3. Que los puntos a mejorar se hayan mejorado en el apartado de planificacién

Contenido Actividad Criterios
Planificacion Desglose de Tiene en cuenta todas las tareas
del trabajo tareas

Las tareas pequefias aparecen como subtareas

Los miembros no realizan tareas simultaneas

Asignacion de
El reparto de tareas es equitativo entre todos
tareas

Temporalizacion Paralelizar las tareas que pueden correctamente
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Valoran acabar unas tareas antes de empezar otras

Relacion de
materiales,
recursos y

presupuesto

Estimacion de
recursos
materiales y

herramientas

Tienen en cuenta todos los materiales de las tareas

Cuentan todas las ocasiones que aparece cada uno

Cuentan las tareas simultaneas para la cantidad total

Presupuesto

El precio total por material es precio unidad*cantidad

La suma total es una férmula de ) precio total unidad

Que calculen el IVA (*0,21) y el precio total restante

Presentacion

Presentacion

Estdn todas las partes, e introduccion y conclusiones

La informacioén incluida en cada parte es correcta

Se ha seleccionado Unicamente informacion relevante

Los miembros tienen una carga de trabajo equitativa

La duracién de la presentacion se ha ajustado a 10’

Mejora de la

planificacion

Seleccionar solo los comentarios que mads aportan

Ponen en comun y debaten los puntos a mejorar

Se han mejorado los puntos que deciden en el debate

En este bloque evaluamos el disefio gréfico, la programacién, el montaje y el producto final como

conjunto, y la calidad y acabado del mismo..

1. Disefio (25%)

Disefio boceto y croquis (2D) (10%)

Se incluyen bocetos y croquis de todas las piezas que componen el producto (sin

olvidar ninguna) y del conjunto de todas ellas en el producto final.
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® Los disefios 2D realizados estan en la linea del disefio final. En el caso de que se
haya modificado algo en el transcurso de la creacién del proyecto, también se

incluye el croquis de los cambios.

Disefio estructura (3D) + Estructuras (15%)
e Cada disefio definitivo parte del boceto y croquis correspondiente.
e Han tenido en cuenta todos los conceptos aprendidos sobre estructuras.
® Se adecUa a las necesidades del proyecto, es decir, las medidas de las piezas
impresas corresponden con la idea inicial del proyecto.
Montaje y producto final (15%)
e Eleccion adecuada de la parte del disefio para ser impresa y la parte que es mejor
crearla con otros materiales.
e |doneidad de los materiales utilizados, eleccidn segun caracteristicas, tiempo, coste,...
® la electrdnica utilizada es adecuada y es la mejor opcidn segun las necesidades de
nuestro proyecto.
e Se une adecuadamente los tres pilares de un producto tecnoldgico:

disefio-software-hardware

Producto final (10%)

® Integracion de los puntos tratados, refleja todo lo aplicable visto en la asignatura.

e Funcionalidad del producto final respecto a la idea inicial, es decir, si responde a la
idea que se decidid en el disefo del proyecto.

® Aspecto general del producto final, es decir, |a estética final del producto.

Calidad en el trabajo, originalidad y acabado (10%)

Ademads, evaluamos la calidad y originalidad , destrezas constructivas y acabado del proyecto con un

punto mas(10%) a incluir en la nota de la evaluacién hasta sumar el 50% en la nota de proyecto del

segundo trimestre.

TABLA PARA LA EVALUACION

Disefio (25%) Disefio 2D Incluye los bocetos y croquis necesarios
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(10%) Siguen la linea de disefio final

Disefio 3D y Todos los disefios se basan en croquis

estructuras(15%)
Se aplica la teoria vista en estructuras

Adecuacion a necesidades del proyecto

Il. Montajey Eleccion de partes 3D para ser impresas

Producto final (15%)
Eleccion materiales del resto del producto

Uso de componentes de electrdnica

Unidn éptima hardware-software-disefio

Integracion de conocimientos tecnolégicos

Funcionalidad respecto a idea inicial

Aspecto general del producto final

Ill. Calidad en el trabajo, | Calidad y destrezas en las uniones .

originalidad y
Originalidad del proyecto
acabado (10%)

Acabado del proyecto

La documentacion del proyecto incluye principalmente dos fuentes:
- La memoria (transversal al proyecto)

- La presentacion del proyecto

1. Memoria del proyecto

El estudio del proyecto, la planificacion del trabajo y la relacion de materiales, herramientas
necesarias y presupuesto ya lo hemos evaluado en los dos primeros trimestres. Sin embargo,
tenemos que revisar que han tenido en cuenta los fallos que les dijiste en el momento de la

evaluacion y hayan modificado las partes erréneas.
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Los disefios (boceto, croquis, disefios 3D) no se han evaluado hasta ahora, pero se evaluaran como
parte de la ejecucion del proyecto, por lo que solo debemos cerciorarnos de que estén incluidos pero

no dedicaremos tiempo a evaluar cada disefio.

En la memoria evaluaremos principalmente:

- Diario de progreso:

- Actas de reuniones: que se incluya un acta para cada semana de ejecucion del
proyecto. Cada acta debe estar completada correctamente segun el guidn que tienen
para ello.

- Dificultades encontradas y soluciones adoptadas: tienen que indicar las dificultades
generales con las que se han encontrado durante la ejecucidon del proyecto y las
soluciones que han tomado para resolver dichas dificultades.

- Estudio social del objeto:
- Impacto social y medioambiental derivado de su construccidn y utilizacidn: en este

caso el impacto es sobre la sociedad y sobre el medioambiente.

- Fuentes consultadas: que incluya las fuentes que ha utilizado para realizar el
proyecto. Seguramente todo sean paginas web, por lo que deberian incluir el nombre vy el
link.

- Conclusiones:

- Justificacién de logro: deben indicar si han logrado el objetivo del proyecto o si no, y

justificar los motivos de haberlo conseguido (o no).

- Opinidn del grupo sobre el proyecto: deben incluir una opinién grupal, es decir, que

se aprecie que han debatido entre todos y han alcanzado una conclusidn grupal antes

de redactar la opinidn.

2. Presentacion del proyecto

Para la presentacién, nos basaremos en los mismos criterios que para la presentacion de la

planificacion.
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MEMORIA Diario de progreso | Incluyen todas las actas de reunidon completadas
Incluyen dificultades y como se solucionaron
30%
Estudio social del Incluyen el impacto por su construccién y utilizacion
objeto
Fuentes Incluyen todas las fuentes utilizadas en el proyecto
Conclusiones Se justifica si se ha logrado el objetivo y por qué
Incluyen una opinidn grupal sobre el proyecto
Informacidn Se incluye toda la informacion de disefio y planificacién
completa
Presentacion del proyecto Estdn todas las partes, e intro y conclusiones
La informacidn incluida en cada parte es correcta
(20%)
Solo se ha seleccionado informacidn relevante
Los miembros tienen carga de trabajo equitativa
La duracién de la presentacion se ajusta 10’

La nota obtenida en este apartado sera del 50% sobre la nota final del proyecto. En total suma el

100% de la nota correspondiente al proyecto que estara repartida en las tres evaluaciones del curso.

6 Evaluacion

6.1 Evaluacion inicial

En cuanto al nivel de conocimientos y destrezas del que parte cada grupo-clase de forma
global, y las expectativas de los alumnos frente a la asignatura, se valorara por el profesor en las

primeras sesiones de clase. Al ser una materia optativa, muchos de los alumnos pueden no haber
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cursado desde 32 ESO contenidos de tecnologia, dado que sdlamente aquellos que cursaron
Tecnologia o Proyectos tecnoldgicos pueden haber profundizado en dichos contenidos tecnoldgicos.
Se tendrd en cuenta a estos alumnos con mas conocimientos para la organizacién de los grupos de

trabajo y se intentard ajustarse a los distintos aprendizajes.

6.2 Procedimientos y Sistemas de evaluacion

De conformidad con lo dispuesto en DECRETO 64/2022, de 20 de julio,Capitulo IV,Evaluacién,SECCION
1.a,Caracteristicas generales de la evaluacidn,Articulo 20 y 21, la evaluacién del aprendizaje del
alumnado serd continua, y objetiva y se llevard a cabo teniendo en cuenta los diferentes elementos
del curriculo siendo un instrumento para la mejora, tanto de los procesos de ensefianza como de los

procesos de aprendizaje.

1. La evaluacién debe ser continua (con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y realizar en consecuencia las adaptaciones
pertinentes) e integradora (teniendo en cuenta las capacidades generales que estan
establecidas para toda la etapa de Secundaria, a través de los objetivos de las diferentes
areas), siempre teniendo en cuenta los criterios de evaluacidn resefiados en el apartado
correspondiente, que a su vez se refieren a los objetivos educativos planteados.

2. Los datos para la evaluacion los tomamos fundamentalmente a través de los siguientes
procedimientos y sistemas de evaluacién:

a. Por observacion directa del profesor del transcurso cotidiano de las clases.
» Actitudes de iniciativa e interés
. Participacion en el proyecto y en otros trabajos en grupo (realizacidn de su trabajo
y responsabilidades especificas dentro del equipo, respeto a las opiniones de otros
miembros del grupo, participaciéon en la toma de decisiones y en los debates
internos del equipo, etc).
. Aceptacidn de las normas de convivencia del aula, aula-taller y aula de informética.

. Respeto a las normas de seguridad e higiene.

b. Por revision y evaluacién de proyectos y resto de actividades practicas en el taller o

aula de informatica.
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C.

Proyecto fisico o resultado de las actividades practicas (funcionamiento, estética,
aprovechamiento y/o reciclaje de materiales, etc).

Participacion en las exposiciones publicas de las actividades practicas al resto de
sus compafieros (preparacion, expresion oral del lenguaje técnico, utilizacién de
medios audiovisuales, etc.)

Metodologia empleada en el desarrollo de la actividad.

Medios y recursos usados.

Habilidad manual. Deteccién de la capacidad para realizar actividades manuales
con cierta soltura, poniendo en practica los conocimientos tedricos y el manejo de
las herramientas y maquinas apropiadas de forma precisa. Habilidades y destrezas

en las técnicas de trabajo.

Por revisién de las actividades escritas individuales o de equipo.
Memoria en carpeta de cada equipo.
Disefio individual.
Apuntes y actividades escritas personales (presentacion y expresion escrita,
precision y grado de desarrollo).

Trabajos escritos individuales o de equipo.

Por evaluacidon de las pruebas escritas propuestas, a las que los alumnos deben
responder correctamente a los contenidos minimos, bien sean actividades tipo test
formulario o problemas, con soporte digital o papel, demostrando la adquisicién de

conceptos, la comprensién y el razonamiento.

Por evaluacion de producciones orales, preguntas en clase, exposiciones con

herramientas tic o sin tic de trabajos realizados.

7 Criterios de calificacion

La evaluacidn de la materia es una evaluacién continua, que se realiza paralela al transcurso

de los aprendizajes y que consiste en un proceso continuo de recogida de informacién y de

retroalimentacién con el alumno. La calificacién trimestral se apoya en la evaluacion de los siguientes

aspectos:
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Apartado 1a. Actividades practicas.

Este apartado se calculara mediante una media ponderada de todas las actividades realizadas a lo
largo de la evaluacién. En casi todas las sesiones, los alumnos, bien sea individualmente, parejas o en
grupo, generaran algun tipo de material con el trabajo realizado. Pueden ser trabajos de taller o un
archivo de texto, una imagen, un video...que deberan subir puntualmente al aula virtual. También,
todos los ejercicios y problemas que se realicen. Cuadernos con ejercicios y esquemas realizados

También se consideraran en este apartado la realizacion de las actividades que se manden para casa.

Apartado 1b. Actitud en el aula

El profesor recogera en este apartado las observaciones sobre la actitud que muestra el alumno ante
la responsabilidad con su trabajo y con los demds comparieros, asi como la motivacion e interés
manifestado, la puntualidad en la entrega de tareas ,el aprovechamiento del tiempo en las clases, y

la participacion en los trabajos colaborativos de actividades por parejas o en grupo.

Apartado 2. Prueba de conocimientos.

Durante cada trimestre, los alumnos realizaran pruebas sobre los contenidos tedricos. Al menos se
realizardn dos pruebas de conocimientos por evaluacién.

Si algun alumno fuese sorprendido copiando durante una prueba escrita, la calificacion en dicha
prueba serd la minima (cero).

Si un alumno no realiza un examen por causa justificada, lo tendrd que hacer el primer dia que el

alumno asista a clase.

Este es el peso que se asignara a cada apartado, en la nota de cada evaluacién trimestre:

1°Bachillerato TECNOLOGIA e INGENIERIA
1. Pruebas de contenidos | 70% | Este tanto por ciento queda repartido en una
conceptuales recogidos en media ponderada sobre lo desarrollado en cada
pruebas tipo test, controles de una de las evaluaciones pudiendo no haberse
clase, examenes, pruebas realizado todas las pruebas indicadas. No
tedricas y practicas, exposiciones obstante la ponderacién final resultado para la
orales nota final de evaluacidn del alumno, siempre sera
indicada.
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2. Trabajos de clase individuales y | 30% | La ponderacion con respecto a los trabajos
grupales, Practicas informaticas, realizados tanto individualmente o en grupo, o
Entregas relacionadas con el tanto en clase como en el aula maker, variara en
proyecto, ejercicios del libro funcién de las evaluaciones dado la variedad de
proyecto, aprovechamiento de contenidos y la realizacién del proyecto y sus
las clases.Cuaderno personal. fases. No obstante no superara la indicada en la

3. Aprovechamiento de las clases. tabla.

Respeto a las normas de
convivencia y seguridad.
Puntualidad en las
entregas.Interés y participacion.

La nota de cada epigrafe se calcula con una media ponderada de cada uno de los trabajos o pruebas
realizadas. El profesor determinara el peso a aplicar en funcién del tiempo invertido en cada prueba o

trabajo.

Para aprobar la evaluacidn, la nota final tendrd que ser igual o mayor que 5. En caso contrario se
tendrd que recuperar la evaluacion completa. La recuperacion consistird en una prueba escrita . El

alumno recuperara la evaluacioén si la calificacion obtenida es igual o mayor que 5.

Evaluacié linari

Al finalizar el tercer trimestre el profesor obtendrd la nota media de las notas finales de los tres
trimestres con las notas reales (sin la aproximacion a las unidades que hay que hacer para informar

en el boletin de notas).

Si esa nota es mayor o igual que 5 el alumno estard aprobado en la convocatoria ordinaria. En caso
contrario, los alumnos deberdan hacer una recuperacién de los contenidos de los trimestres no
aprobados.

Si se ha tenido que recuperar sélo uno o dos trimestres se volvera a calcular la media de los tres
trimestres teniendo que llegar esta media a 5 para poder aprobar. Si esta recuperacion se ha tenido
que hacer completa la nota final sera la nota de este examen. Los alumnos que tengan las
evaluaciones aprobadas podran presentarse para subir nota en aquellas evaluaciones que deseen

guedando como media de nota final la calificacion mas alta.
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Evaluacidn extraordinaria

Los alumnos que no tengan todas las evaluaciones aprobadas pasada la recuperacién ordinaria de
evaluaciones pendientes, deberd presentarse a un examen de convocatoria Unica , final vy
extraordinaria en junio con todos los contenidos del curso. Si la nota obtenida es inferior a 5, el

resultado serd la no superacién de la materia quedando pendiente para el curso siguiente.

Debe tenerse en cuenta que:

a) Copiar en los exdmenes por cualquier medio (del compafero, del libro, de los apuntes, de
“chuletas”, medios electrénicos, etc.) supone un suspenso automatico, que se reflejara con nota de 0
en la prueba (si se trata de un examen parcial), en la evaluacion o en el curso (en caso de examenes
finales).

b) Un examen entregado en blanco no puede ser objeto de reclamacion.

¢) Los alumnos que no participen en las actividades extraescolares, de realizarse alguna, estan
obligados a presentar un trabajo que, al menos, igual el que se les solicita a los participantes.

d) En el caso de que se constate que un alumno no haya elaborado personalmente la informacién.
sino que la ha copiado, la calificacion serd de 0 puntos.

e) Una prueba o trabajo no presentado por la ausencia del alumno se calificard con un 0, a no ser que

el alumno justifique debidamente la falta.

7.1 Criterios de correccion ortografica

El departamento considera, teniendo en cuenta los acuerdos de centro de considerar la pérdida de
puntuacién por faltas de ortografia,que en los examenes y trabajos cada falta de ortografia restara
0,25 puntos a la nota y 0’125 por cada tilde, hasta un maximo de dos puntos sumando todos los
errores. El alumno tendra que realizar correctamente los ejercicios marcados por este Departamento

para lograr que se le devuelvan las décimas restadas en cada bloque.
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8 Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso

académico

La recuperacién de la materia de una evaluacidon que no se haya aprobado, se realizara
durante las siguientes evaluaciones. El profesor indicara al alumno qué tareas debe realizar para
alcanzar los objetivos no superados: pueden ser pruebas tedricas y/o practicas. Si recupera, la nota
de esa evaluacion no serd mayor a un 6 (sobre 10).

El departamento no dispone de recursos para realizar medidas de apoyo extraordinario, tales como

grupos flexibles ni atencidn individualizada.

9 Sistema de recuperacion de pendientes

Si el alumno no alcanza el aprobado en la prueba global de Junio, tendra pendiente la materia
para el siguiente curso, de modo que si pasa a 22 de bachillerato la podrad recuperar mediante

cualquiera de las siguientes alternativas no excluyentes:

a) Presentando correctamente las actividades que se planteen por el Departamento de
Tecnologia para recuperar la materia y aprobando la materia afin que curse en 22 de bachillerato
Tecnologia e Ingenieria Il.

b) Presentandose y aprobando un examen final de los contenidos de 12 de Bachillerato que
se convocara en la primera semana del mes de junio, en la fecha que se informard y se hara

publica con antelacion.

El departamento de momento, al no tener este curso ningin alumno con la materia
pendiente de bachillerato de Tecnologia e Ingenieria |, no cuenta con ningun recurso para establecer
planes de refuerzo dirigido a estos alumnos. De cara a futuros cursos se intentard dar un seguimiento

de aprendizaje y recuperacion de contenidos para estos alumnos.
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10 Prueba extraordinaria final

En el caso de no superar los criterios de evaluacién en el periodo ordinario, el alumno tendra
la posibilidad de presentarse a un examen extraordinario en junio, en el cual se le evaluara de los
contenidos de todo el curso. En esta convocatoria extraordinaria final, la calificacién obtenida por el
alumno sera exclusivamente la del examen realizado.

Si un alumno obtiene una calificacién inferior a 5, se dard por no aprobada la materia.

11 Garantias para una evaluacidn objetiva

11.1 Procedimiento de informacion a las familias

Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su rendimiento sea valorado conforme
a criterios de plena objetividad, los criterios generales que se hayan establecido para la evaluacién de
los aprendizajes se haran publicos de manera que las familias podran consultar en la pagina web del
instituto, en el apartado correspondiente al Departamento de Tecnologia, cuales son los criterios de
evaluacion vy calificacion. También estaran a disposicidon del alumno en la clase virtual de classroom
para que pueda consultarlos cuando desee. Asimismo, cada profesor informard a sus alumnos al

inicio de la actividad lectiva sobre los criterios de evaluacién y calificacién que haya programado.

11.2 Evaluacion de la practica docente

Para la evaluacion de la practica docente es necesario realizar una valoraciéon de los
siguientes aspectos:
e Laadecuaciény el grado de consecucién de objetivos
e La seleccidn de los contenidos y su secuencia
o Laidoneidad de la metodologia y de los materiales empleados.

o Lavalidez de los criterios de evaluacién, asi como los instrumentos empleados.

La informacién aportada en la evaluacién de los alumnos nos debe servir como un medio que pone a

prueba nuestras hipodtesis y estrategias de trabajo, sirviendo como reflejo de esa comprobacion
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practica, que nos permite tomar decisiones de continuar en la linea que llevdbamos o hacer las

variaciones oportunas.

Para cada profesor se evaluard aspectos tales como:

Motivacion y rendimiento académico de sus alumnos

La convivencia y el clima de trabajo.

Aprovechamiento de los recursos del centro, biblioteca, aulas de informatica, etc.
Coordinacion entre los profesores del mismo Departamento.

Coordinacion con profesores de otros Departamentos como Fisica-Quimica, Matematicas y

EPVA ,que imparten clase a los mismos grupos de alumnos.

El proceso de ensefianza y la practica docente se evaluardn a través de varios procedimientos:

A través del seguimiento del desarrollo de la programacidn anual por parte de los miembros
del departamento de Tecnologia en las reuniones semanales. En ellas se comprobard la
evolucion en el desarrollo de los contenidos, dedicando especial atencién a la idoneidad de las
metodologias adoptadas y a las medidas correctoras que se consideren necesarias.
Trimestralmente se analizaran los resultados que se hayan obtenido tras las evaluaciones para
llegar a conclusiones que permitan mejorar tanto el proceso de ensefianza como la practica
docente.

Los alumnos podran participar en la evaluacidn del proceso de ensefianza y la practica docente
mediante el didlogo continuado durante las diferentes clases, a través de sesiones de coloquio
con el grupo-clase tras las evaluaciones.

Ademas, los alumnos podran a final de curso evaluar al profesorado mediante una encuesta
realizada de forma andnima por medios informaticos. Los resultados de dicha encuesta se

analizan en la reunidn final de curso y se incluyen en la memoria final.

12 Atencion a la diversidad

La atencidn a la diversidad intenta dar respuesta a las necesidades educativas de cada uno de

los alumnos y alumnas de forma personal. Hay que entenderla como un quehacer educativo

cotidiano que da respuesta a las motivaciones, intereses y capacidades que presentan cada uno de

los alumnos.
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Para ello, el proceso de la actividad docente tiene que ofrecer respuestas diferenciadas en la forma
de enseiiar y en la forma de organizar el aula; también hay que ajustar la actuacidn de los profesores
a lo que son capaces de aprender los alumnos, sin renunciar a los objetivos didacticos marcados. Esta
respuesta diferenciada se estudiara en relacidn con los contenidos, las estrategias diddacticas y la

evaluacion.

De manera especifica ciframos esta atencion en los siguientes puntos:

= El trabajo en equipo hace que exista un autoajuste de esta diversidad de forma que cada
elemento del equipo, de forma consensuada, se dedica a la parte para la que tiene mejores
conocimientos previos, al menos en principio. Esta autoseleccion diversifica y adapta las
actividades a las posibilidades de cada alumno.

» El profesor, como resultado de la observacidn de las posibilidades y capacidades de cada uno de
los alumnos, proporciona las actividades practicas mas adecuadas para cada uno, de forma que
cada alumno realiza solamente aquellos que él o ella pueda realizar de una cierta variedad de
actividades posibles previamente preparadas.

= Se fomentan actividades de autoaprendizaje a partir de la obtencién de informacién en los
apuntes del profesor o en Internet.

* lgualmente, la autoadaptacién al grado de dificultad y la eleccion de materiales didacticos
diversos del aula-taller de Tecnologia para los proyectos supone una adaptacién a la diversidad
del alumnado.

* En el proceso de aprendizaje de programas informaticos, utilizando guias autodidactas
interactivas que proporcionan la informacidn necesaria para aprender el funcionamiento de estos
programas adaptando el grado de profundidad y rapidez en la aparicién de nuevos conocimientos
a la situacidn inicial y capacidades de cada alumno. También las actividades propuestas para
ejercitacién de lo aprendido se adaptan a diferentes grados de conocimiento sobre la utilizacion
de dichos programas.

= En la mayoria de las ocasiones estos ajustes tienen caracter ordinario y no precisan de una
organizacion distinta a la habitual, por lo tanto, no afectan a los componentes del Curriculo. Sélo

en casos excepcionales se acudira a adaptaciones curriculares que afecten a estos componentes.

12.1 Adaptaciones curriculares para los alumnos ACNEE
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En coordinacién con el Departamento de Orientacidén se valorara la necesidad de aplicar
adaptaciones curriculares significativas a aquellos alumnos que por diferentes causas presentan algun
tipo de dificultad para acceder al curriculum ordinario. Una vez detectada esta necesidad se elaborara
la “Propuesta de Adaptacion Curricular” correspondiente a la situacidn de cada alumno, en la que se

fijaran los objetivos generales, los criterios de evaluacion y estrategias metodoldgicas concretas.

En lineas generales, la adaptacién curricular significativa consistird en una adaptacién de
contenidos, siendo estos mas simples, escuetos y concisos. Se les proporcionara a estos alumnos un
material elaborado a la medida de sus capacidades siguiendo las siguientes pautas:
= Textos cortos y faciles de comprender, acompafiados por imagenes, con la intencién de que cada

una de ellas refuerce el texto explicativo.
» Ejercicios sencillos, en cada apartado, con la intencidn de que el alumno adquiera y asimile con

facilidad los contenidos estudiados.

La evaluacion del aprendizaje del alumnado con necesidades educativas especiales con adaptacién
curricular significativa se efectuard tomando como referencia los objetivos y criterios de evaluacion
fijados para ellos en la “Propuesta de adaptacién” correspondiente.

Este curso contamos con alumnos TDA, TDAH, DEA y a todos ellos se les realizaran las adaptaciones
en tamano de letra en los contenidos de examen, y tiempo en los exdmenes. También si se diera el

caso podrdn realizar exdmenes orales como medida de atencion a esta diversidad.

13 Actividades extraescolares

Para este curso 2022-23 el departamento de tecnologia, y en concreto para esta materia, Tecnologia

e Ingenieria, se han programado la realizacidn de las siguientes actividades extraescolares.

e Visita a las instalaciones de AMAZON
o Charla de una ponente Ingeniero Aeroespacial
e Visitaa ESA

e Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia en Alcobendas, Madrid, Taller Big Data

Realizacién de la feria y exposicion de trabajos en el dia de la ciencia.
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® Colaboracion con otros departamentos para la realizacion de proyectos de centro

como el Dia del Libro.

Los alumnos que no participen en las actividades extraescolares, de realizarse alguna, estan obligados

a presentar un trabajo que, al menos, igual el que se les solicita a los participantes.

14 Tratamiento de elementos transversales

14.1 Contribucion al “PLan Lector ,escritor e investigador” del centro

En linea con el “Plan lector, escritor e investigador” (PLEI) que lleva a cabo el centro,
impulsado por el Departamento de Lengua, y que se propone mejorar el habito lector y escritor de

nuestros alumnos, el Departamento de Tecnologia trabajara con los alumnos de 12 de bachillerato:

» Las tareas propuestas al alumno engloban gran cantidad de procesos de lectura y sintesis de
la informacion escrita, que fomentan la lectura desde la necesidad para un fin como puede
ser obtener la informacién necesaria para abordar una sesidn o resolver un problema.

» Se les plantea a los alumnos trabajos de investigacién que luego deben presentar y exponer a
sus compafieros

= Se trabaja especialmente la interpretacién, elaboracidon y edicion de la informacién

presentada mediante tablas y organigramas, diagramas graficos, etc.

14.2 Fomento de las TIC

La asignatura en si misma se plantea como un medio para dominar la tecnologia, incluidas
sus vertientes de comunicacién e informacién, por lo que se fomenta de forma continuada el uso

eficiente de las TIC y la mirada critica frente a las mismas.

14.3 Educacion en valores
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El medio de trabajo creado busca la cooperacidn entre pares o grupos mayores, de forma que
se trabaja la relacién humana como base de funcionamiento de cualquier proyecto, tratando de
fomentar el didlogo, debate, comprensién y empatia.

La concepcidn de la tecnologia como un medio poco légico por si mismo y nuestra posicion
real de dominadores de la misma para no ser dominados trabajan la deshumanizacion del medio
tecnoldgico y la necesidad de imponer nuestra identidad humana siendo protagonistas y artifices del
proceso por el cual la tecnologia nos ayuda a conseguir nuestros fines.

La organizacion y planificacién de procesos en cada sesidn, asi como la necesidad de preparar
ciertos aspectos previamente a la realizacién de una sesidon fomentan la cultura del esfuerzo con un
fin légico y tangible, asi como la necesidad de auto disciplina dado el gran protagonismo que el
alumnado tiene en el sistema creado.

El proyecto planteado trata de concienciar al alumnado de la importancia de solucionar o

mejorar las necesidades de su entorno (aprendizaje - servicio).

15 Adecuacion de la programacion para garantizar medidas de
refuerzo y apoyo educativo

Dada la ratio establecida en este grupo de 12bachillerato, se podra apoyar a los alumnos que
necesiten medidas de refuerzo y apoyo educativo, como el desarrollo de ejercicios de repaso y
explicaciones individualizadas que puedan beneficiar desarrollar su aprendizaje. Ademas, se llevara a
cabo en los primeros dias de curso un repaso de aquellos contenidos esenciales para el curso de la

materia.

PROGRAMACION Tecnologia e Ingenieria |, 12 BACHILLERATO.

76



