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1. Baselegal

Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgdnica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de diciembre de 2020.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas

minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la

Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria.

2. Introduccion

La Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE) publicada en el BOE de 30 de diciembre de
2020, introduce en su Articulo 25, la Organizacién del cuarto curso de la educacidn secundaria

obligatoria.

Segun Decreto 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon
Secundaria Obligatoria, en el Capitulo I, Organizacién y curriculo,SECCION 1.a, Articulo 8, en lo
gue respecta a la organizacion del curso, los alumnos de cuarto curso podran escoger tres
materias de entre todas las materias propuestas en el punto 2. dentro de las cuales se

encuentra Digitalizacién.

El cuarto curso tendra caracter orientador, tanto para los estudios postobligatorios
como para la incorporacion a la vida laboral. Los centros ofertaran las materias, a las que se
refiere el apartado anterior punto 2., agrupadas en cinco opciones, cada una de las cuales
incluye dos materias fijas y una tercera a eleccion del alumno entre las restantes no incluidas
en la opcidn elegida. La materia de Digitalizaciéon queda incluida en la Opcion Tecnolégica con

una carga lectiva semanal de tres horas.

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 6.1 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de

mayo, se entiende por curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria el conjunto de
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objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluacion de esta
etapa educativa. Dicho decreto, recoge las orientaciones metodoldgicas, las competencias
especificas asociadas en cada caso con los descriptores fijados, los criterios de evaluacidn y los
contenidos para esta materia, y en base a los mismos, el departamento elabora esta
programacién para esta materia. Esta materia, trabajard transversalmente la comprension
lectora, la expresidén oral y escrita, la comunicacidn audiovisual, la competencia digital, el
emprendimiento social y empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion
emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad y se fomentard se trabajaran en
todas las materias. En todo caso se fomentara la educacién para la salud, incluida la
afectivo-sexual, la formacién estética, la educacidn ambiental y para el consumo, la educacién

vial, los derechos humanos, el respeto mutuo y la cooperacidn entre iguales.

Esta programacién didactica correspondiente a la materia “Digitalizacion”
correspondiente al curso 42 de ESO, ha sido elaborada teniendo en cuenta el contexto social y

educativo de este centro y a la luz de la Memoria del curso pasado 2022-2023.

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que
la sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital.

Pero la formacidn de la ciudadania actual va mds alla de la alfabetizacion digital, ya que
requiere una atencién especifica a la adquisicién de los conocimientos necesarios para usar los
medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

Esta materia promueve, a través de la participacion de todo el alumnado, el logro de
una visién integral de los problemas, el desarrollo de un alumnado critico. De igual modo, esta
materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente
de las tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el
fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar conciencia y construir una

identidad digital adecuada.

La materia se organiza en cuatro bloques:
e «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién»
e «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje»

e «Seguridad y bienestar digital»
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o «Ciudadania digital critica»

En el primer bloque «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién», los
contenidos parten tanto del conocimiento de la arquitectura y componentes de dispositivos
digitales y sus dispositivos conectados (hardware) como de la instalacidn y configuracién de los
sistemas operativos (software). Se persigue trabajar contenidos de tipo procedimental, tanto
relativos a la configuracién y conexién de dispositivos, como a la resolucién de problemas que
puedan aparecer. También se incide aqui en la adquisicién de habitos de reutilizacién de
materiales y ahorro energético.

El segundo bloque «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje», permite fortalecer
los conocimientos relacionados con la alfabetizacidon digital adquiridos, aportando mas
recursos para la busqueda y seleccion de la informacion relevante, para la creacién de
contenidos y para la colaboracion y difusién de sus aprendizajes. Se pretende, ademas, la
adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes que permitan la creacién y reutilizacién de
contenidos digitales, manteniendo una actitud critica con la informacién y una actitud de
respeto con los derechos de autor y la propiedad intelectual. El bloque de «Seguridad y
bienestar digital» se centra en los tres pilares de la seguridad: el de los dispositivos, el de los
datos y el de la integridad de las personas. Busca que el alumnado conozca e implemente
medidas preventivas para hacer frente a los posibles riesgos y amenazas a los que los
dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se interactua
constantemente en entornos digitales. Pone especial énfasis en hacer consciente, al alumnado,
de la importancia de cuidar la identidad, la reputacion, la privacidad de los datos y la huella
digital que se deja en la red. En este bloque también se abordan problemas como los referidos
a los discursos de odio, el ciberacoso, la suplantacion de identidades, los contenidos
inadecuados y el abuso en los tiempos de conexidn, asuntos que pueden suponer amenazas
para el bienestar psicolédgico del alumnado.

El dltimo bloque, denominado «Ciudadania digital critica», tiene por objeto que el alumnado
reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion,
la etiqueta digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y
propiedad intelectual de los recursos digitales compartidos. El conocimiento de las gestiones
administrativas y las interacciones comerciales en linea también son elementos emergentes
gue conviene conocer y que estan presentes en este bloque. Por ultimo, el activismo en linea y

la ética en la sociedad conectada son temas que van a consolidar una ciudadania digital critica
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del hoy y del mafiana para ir mas alla del consumo pasivo de pantallas, aplicaciones o datos. El
caracter practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo, requiere metodologias
especificas que lo fomenten, como por ejemplo la instalacién de software y mantenimiento de

equipos informaticos, el desarrollo de contenidos digitales o el trabajo colaborativo.

La materia de Digitalizacion permite la aplicacién de metodologias innovadoras como
la del aula invertida y el trabajo colaborativo. De esta forma, a modo de ejemplo, para tareas y
actividades relacionadas con el desarrollo de aplicaciones web o para mdviles, en las que se
requiere el uso de lenguajes de programacion, este tipo de estrategias metodoldgicas resultan
de gran utilidad. Para ello, se plantea a modo de ejemplo lo siguiente; dentro del grupo de
alumnos se designa a dos o tres alumnos que jugardn el rol de «asistentes de aula», estos
asistentes habran preparado previamente con la guia del profesor el material de trabajo que
permita el desarrollo de la aplicacién que se deba implementar utilizando un lenguaje concreto
como JavaScript, Kotlin, Python o cualquier otro. Los alumnos del grupo acometeran la tarea de
programar una aplicacién sencilla que debera cubrir unos objetivos minimos propuestos y para
ello contaran con la ayuda de los «asistentes de aula» que resolveran sus dudas en primera
instancia y ofrecerdn el asesoramiento oportuno. Este tipo de metodologia puede aplicarse en
varias actividades, los alumnos asistentes pueden variar para cada actividad, buscando
aquellos que se encuentren mas cémodos para afrontar este rol en funcién de la actividad
propuesta. Asimismo, en esta metodologia es interesante la presentacion de enunciados en los
que se marcan unos objetivos minimos y un plazo para conseguirlos, sin limitar los maximos
que puedan alcanzarse, asi se permite a los alumnos mas avanzados que puedan profundizary
continuar perfeccionando el trabajo iniciado. De esta forma se promueve la creatividad y la
motivacién del alumnado por la investigacidn y el aprendizaje, considerando que el trabajo no
finaliza cuando se llega al minimo marcado, sino cuando el plazo de tiempo se agota y debe

presentarse el producto final.
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3.

Elementos del curriculo

3.1.

1.

Definiciones
Objetivos: Logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la

etapa y cuya consecucion estd vinculada a la adquisicion de las competencias
clave.

Competencias clave: Desempefios que se consideran imprescindibles para que
el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo,
y afrontar los principales retos y desafios globales y locales. Son la adaptacidn
al sistema educativo espafiol de las competencias clave establecidas en la
Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea de 22 de mayo de 2018
relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido
para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de
los diferentes marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores
operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de
la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas de cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores
operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas
ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucidn de las competencias
y objetivos previstos para la etapa.

Competencias especificas: Desempenios que el alumnado debe poder
desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los
saberes basicos de cada drea. Las competencias especificas constituyen un
elemento de conexidn entre, por una parte, las competencias clave, y por otra,
los saberes basicos de las areas y los criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: Referentes que indican los niveles de desempefio
esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren
las competencias especificas de cada drea en un momento determinado de su

proceso de aprendizaje.

Programacién de TECNOLOGIA 42 ESO



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

6. Saberes basicos: Conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los
contenidos propios de un drea y cuyo aprendizaje es necesario para la
adquisicion de las competencias especificas.

7. Situaciones de aprendizaje: Situaciones y actividades que implican el
despliegue por parte del alumnado de actuaciones asociadas a competencias
clave y competencias especificas, y que contribuyen a la adquisicién y

desarrollo de las mismas.

3.2. Objetivos

De conformidad con el articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les

permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacidn y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres.
d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus

relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de

cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas

basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas

en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las

demads personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el
respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,

contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.
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3.3. Competencias clave y descriptores operativos
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 11.1 del Real Decreto 217/2022, de 29
de marzo, las competencias especificas y su relacion con los descriptores indicados con siglas

se relacionan de la siguiente manera:

a) Competencia en comunicacion lingtistica. CCL

b) Competencia plurilingtie. CP

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. STEM
d) Competencia digital. CD

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

f) Competencia ciudadana. CC

g) Competencia emprendedora. CE

h) Competencia en conciencia y expresién cultural.CCEC
e Competencia en comunicacidn lingiiistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear

conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o
multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en

diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion
procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarse adoptando un punto de vista creativo,
critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. CCL4. Lee con
autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las

obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la

utilizacidén no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacioén.

e Competencia plurilingiie (CP)

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,

social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como

estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién

social.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemdtico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si

fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia
de la precisidon y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las

limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o

problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacidon de todo el grupo,

Programacién de TECNOLOGIA 42 ESO

10



DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la

incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma
clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos

conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética
y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma

sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para

recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la

mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania

digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y

sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando
interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo

sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propédsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar

los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la

convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando

estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la informacidén y para obtener conclusiones

relevantes.

CPSAAS5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus errores en el proceso de construccién del

conocimiento.

e Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la

interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia,

participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
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conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la
igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania

mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a

cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y

motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

e Competencia emprendedora (CE)

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el

ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una

experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestidn, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién
de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad

para aprender.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
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CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad

cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades
de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo

los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales vy artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica,

abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de

emprendimiento.

3.4. Competencias especificas de Digitalizacion 42ESO

1. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
ordenadores y dispositivos moviles a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

La competencia hace referencia a la gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales
habituales en el entorno del alumnado. El uso extendido de las tecnologias digitales implica
gue el alumnado debe adquirir habilidades relativas a la instalacion y mantenimiento de los
dispositivos, al ajuste de los mismos y a la identificacion y resolucién de problemas
técnicos habituales garantizando el maximo aprovechamiento de estas tecnologias y
enfrentandose a los mismos con una actitud resiliente.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos, y a
las aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel
gue asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la
sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los
elementos de distintos sistemas de comunicaciéon y la incorporacion de las nuevas
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tecnologias relativas a la digitalizacion y conexién de objetos, asi como al Internet de las
cosas (loT).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexol del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM1, STEM2, CD4, CD5, CPSAA1,
CPSAAS5,

CE3.

2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho
gue, progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y
garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales, no formales e informales, se
hace necesaria la integracidon de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado,
asi como la gestidén adecuada del entorno personal de aprendizaje (PLE).

La competencia abarca aspectos relacionados con la busqueda de informacion, el
aprovechamiento apropiado de las estrategias de tratamiento de informacion y con la
generacion de nuevo conocimiento mediante la edicidn y desarrollo de contenidos
empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda desarrollar Ia
creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que se presentan en su
vida personal, académica y profesional.

Asimismo, se abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacién
y para el trabajo colaborativo, permitiendo compartir y difundir experiencias, ideas e
informacion de distinta naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD1, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3.

3. Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia
salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para
cuidar dispositivos, datos personales y la salud individual. La estrecha interaccidn que se
realiza, de forma habitual, con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicién a
riesgos, amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe valorar la importancia creciente
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de la ciberseguridad y adquirir habitos que le permitan preservar y cuidar su bienestar y su
identidad digital, aprendiendo a protegerse ante posibles amenazas que supongan un
riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo pautas adecuadas de respuesta, eligiendo
la mejor opcion.

Esta competencia engloba, pues, tanto aspectos técnicos relativos a la configuracién vy
seguridad de dispositivos, como los relacionados con la proteccién de los datos personales.
Incide en la gestidn eficaz de la identidad digital del alumnado, orientada a una presencia
en la red cuidada, en la que se tenga en cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se
deja en la red.

Asimismo, se aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el
contexto de problemas como el ciberacoso, la dependencia tecnoldgica o el abuso en el
juego, asi como los derechos y deberes reflejados en la legislacién vigente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM5, CD1, CD4, CPSAA?2,
CPSAAS5, CC2, CC3.

4. Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

La competencia hace referencia al conocimiento de las posibles acciones a que se pueden
realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la participacién
proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones que realizar con
tecnologias digitales implica que cada vez mds servicios publicos y privados demanden que
la ciudadania interactie en medios digitales, acreditando digitalmente su identidad, por lo
que el conocimiento de estas gestiones es necesario para garantizar el correcto
aprovechamiento de la tecnologia, asi como hacer al alumnado conscientes de la brecha
social de acceso y uso para diversos colectivos y del impacto econdmico y social de las
mismas.

En el cuarto curso de Educacién Secundaria, esta competencia engloba aspectos de
interaccién con usuarios y de contenido en la red, de forma que se trabajan tanto el trato
correcto al internauta como el respeto a las acciones que otras personas realizan y a la
autoria de los materiales ajenos. Aborda también las gestiones administrativas telematicas,
las acciones comerciales electrdnicas y el activismo en linea. Asimismo, hace reflexionar al
alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso ético de los datos que gestionan estas
tecnologias, todo ello para educar a los usuarios digitales activos, pero sobre todo criticos
en el uso de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CD3, CD4, CPSAA1, CC1, CC2, CC3,
CC4, CE1.
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3.5. Criterios de evaluacion para Digitalizacion 42 ESO

Segun DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Secundaria

Obligatoria son los siguientes:

COMPETENCIA ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

1. Identificar y resolver problemas

técnicos sencillos, conectar vy
configurar ordenadores y
dispositivos modviles a redes
domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware vy
sistemas operativos para

gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de
comunicacion de uso cotidiano.

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos vy
procesos asociados a sistemas de
comunicacién aldambrica e inaldmbrica con
una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion
de sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos  analizando componentes vy
funciones de los dispositivos digitales,
evaluando las soluciones de manera criticay
reformulando el procedimiento, en caso
necesario.

2. Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del
ambito digital, para optimizar y
gestionar el aprendizaje
permanente.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito
digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar
informacion relevante y fiable en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo
normas bdsicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de
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manera creativa, respetando derechos de
autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, haciendo uso de herramientas
colaborativas, compartiendo y publicando
informacion 'y datos, adaptdndose a
diferentes audiencias con wuna actitud
participativa y respetuosa.

3. Desarrollar habitos que fomenten el
bienestar digital aplicando medidas
preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando
las condiciones de privacidad de las redes
sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contrasefias,
sistemas operativos, antivirus y copias de
seguridad de forma periddica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en la red escogiendo la mejor solucidn entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la
ciberseguridad.

4. Ejercer una ciudadania digital
critica conociendo las posibles
acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones,
para hacer un uso activo,
responsable y ético de Ia
tecnologia.

4.1. Hacer un uso ético de los datos vy las
herramientas digitales, aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando Ila
privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion, colaboracion
y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electrénico,
siendo consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de Ia
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oportunidad, facilidad y libertad de
expresion que suponen los medios digitales
conectados, analizando de forma critica los
mensajes que se reciben y transmiten
teniendo en cuenta su obijetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos vy
caducidad.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en
cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

4.5. Conocer cémo autentificar la identidad
en el mundo digital, seleccionando los
medios mas adecuados en funcion del
entorno en que deba practicarse.

3.6. Saberes Basicos Digitalizacion 4°ESO

Segun DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen

para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria son los siguientes:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

— Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de

problemas.

— Dispositivos moviles: elementos, configuracién y resolucién de problemas.

— Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario. Sistemas operativos

libres: MAX

— Sistemas de comunicacion e internet.

— Dispositivos de red y funcionamiento.

— Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexién de dispositivos.

Comunicaciones inaldmbricas entre dispositivos.

— Dispositivos conectados (loT y wearables): configuracidn y conexion de dispositivos.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

— Busqueda, seleccidn y archivo de informacion relevante y fiable.
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— Edicién y creacién de contenidos:
* Aplicaciones de productividad.
¢ Fundamentos de HTML y CSS.
¢ Conceptos bdsicos de lenguajes de programacion para el desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos mdviles y web: variables, operadores,
condicionales y eventos. Realidad virtual, aumentada y mixta.
— Comunicacidn y colaboracién en red. Herramientas colaborativas.

— Publicacidn y difusion responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.
— Introduccidn a la ciberseguridad.
— Seguridad de dispositivos:
¢ Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques
a dispositivos.
e Software antivirus.
¢ Copias de seguridad.
e Seguridad de dispositivos conectados.
—Seguridad y proteccién de datos:
e |dentidad, reputacion, privacidad y huella digital.
e Medidas preventivas.
¢ Configuracién en redes sociales.
* Gestion de identidades virtuales.
e Legislacién en materia de Proteccion de Datos (LOPD): derechos y deberes.
— Seguridad en la salud fisica (ergonomia) y mental. Riesgos, amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
— Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a

contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

D. Ciudadania digital critica.
— Interactividad en la red:
¢ El derecho a la libertad de expresién. Limites de la libertad de expresion y delitos
de expresion en la red.

e Etiqueta digital.
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¢ Propiedad intelectual: derechos de autor, licencias de uso y creative common:s.
— Educacidon medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red, herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
— Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados
oficiales. El DNI electrénico. El Codigo Seguro de Verificacion (CSV). La firma
electrénica. Los metadatos en los documentos electrénicos.
— Comercio electrénico: compras seguras, facturas digitales, formas de pago y
criptomonedas. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial,

sesgos, obsolescencia programada, soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

4. Unidades didacticas

Segin DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establecen para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon
Secundaria Obligatoria, se disefian para la materia de Digitalizacidn los siguientes unidades
para abarcar los contenidos y saberes establecidos en el decreto con los criterios de evaluacion

que correspondientes :

Unidad 1: Arquitectura de ordenadores y dispositivos moéviles. Software. Redes
Unidad 2: Aplicaciones de productividad

Unidad 3: Creacidn y edicion de contenidos multimedia

Unidad 4: Publicacion y difusion de contenidos

Unidad 5: Ciberseguridad

Unidad 6: Interactividad en la Red.

Las siguientes paginas especifican para cada unidad didactica la relacién entre contenidos,
saberes basicos, criterios de evaluacidon, competencias y descriptores, situaciones de

aprendizaje e instrumentos de evaluacién.
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Tablas

4.1 Relacion entre los contenidos de las unidades didacticas y los saberes basicos, criterios de

evaluacién y competencias

4.2 Distribucién de las unidades didacticas, sus contenidos por evaluaciones y actividades

4.3 Evaluacidn de competencias especificas. Criterios, procedimientos e instrumentos de

evaluacion,instrumentos de calificacion.
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4.1. Relacion entre los contenidos de las unidades didacticas y los saberes basicos, criterios de evaluacion y
competencias especificas
Bloque 1: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
Unidades

1. Arquitectura de ordenadores y dispositivos maviles. Software. Redes

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia
especifica

Descriptores
operativos

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

— Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuraciéon vy
resolucion de problemas.
— Dispositivos moviles:
problemas.

— Sistemas operativos: instalacién y configuracion de usuario. Sistemas
operativos libres: MAX

—Sistemas de comunicacion e internet.

— Dispositivos de red y funcionamiento.

— Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexiéon de
dispositivos.

Comunicaciones inaldmbricas entre dispositivos.

— Dispositivos conectados (loT y wearables): configuracién y conexion de
dispositivos

elementos, configuracién vy resolucion de

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes
locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacién
aldmbrica e inaldmbrica con una actitud
proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos
configurando sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos
sencillos analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

1

STEM1,
STEM2, CD4,
CD5, CPSAA1L,
CPSAAS,

CE3
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Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Unidades

2. Aplicaciones de productividad

3. Creacion y edicion de contenidos multimedia
4. Publicacidn y difusidn de contenidos

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje. 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, | 2 CD1, CD2,
— Busqueda, seleccion y archivo de informacidn relevante y | configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la CD3, CPSAA1,
fiable. integracion de recursos digitales de manera auténoma. CPSAA4,

— Edicion y creacidn de contenidos:

¢ Aplicaciones de productividad.

e Fundamentos de HTML y CSS.

¢ Conceptos bdsicos de lenguajes de programacién para el
desarrollo de aplicaciones

sencillas para dispositivos moviles y web: variables,
operadores, condicionales y eventos. Realidad virtual,
aumentada y mixta.

— Comunicacién y colaboracién en red. Herramientas
colaborativas.

—Publicacidn y difusién responsable en redes.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién relevante vy
fiable en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido
critico y siguiendo normas bdsicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos
digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mds apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y
plataformas de aprendizaje colaborativo, haciendo uso de
herramientas colaborativas, compartiendo y publicando
informacion y datos, adaptdndose a diferentes audiencias con
una actitud participativa y respetuosa.

CPSAAS, CE3

Programacion de TECNOLOGIA 42 ESO

24




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

Bloque 3: Seguridad y bienestar digital. Ciudadania digital critica

Unidades
5. Ciberseguridad
6. Interactividad en la Red

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
C. Seguridad y bienestar digital. 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en | 3 CCL3, STEMS,
—Introduccion a la ciberseguridad. internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes CD1, CD4,
—Seguridad de dispositivos: sociales y espacios virtuales de trabajo. CPSAA2,

* Medidas preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

¢ Software antivirus.

¢ Copias de seguridad.

¢ Seguridad de dispositivos conectados.
—Seguridad y proteccion de datos:

¢ |dentidad, reputacién, privacidad y huella
digital.

¢ Medidas preventivas.

¢ Configuracién en redes sociales.

* Gestion de identidades virtuales.

¢ Legislacion en materia de Proteccion de Datos
(LOPD): derechos y deberes.

— Seguridad en la salud fisica (ergonomia) vy
mental. Riesgos, amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso
saludable.

— Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

3.2. Configurar y actualizar, contrasenas, sistemas operativos, antivirus
y copias de seguridad de forma periddica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan
una amenaza en la red escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el
bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la ciberseguridad.

CPSAAS, CC2,
Cc3

Programacion de TECNOLOGIA 42 ESO

25




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

D. Ciudadania digital critica.

—Interactividad en la red:

¢ El derecho a la libertad de expresion. Limites de
la libertad de expresién y delitos de expresién en
la red.

¢ Etiqueta digital.

e Propiedad intelectual: derechos de autor,
licencias de uso y creative commons.

— Educacion medidtica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico
de la red, herramientas para detectar noticias
falsas y fraudes.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y
las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién,
colaboracion y participacion activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el comercio electrdnico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de
expresidon que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso vy
desarrollo responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

4.5. Conocer cémo autentificar la identidad en el mundo digital,
seleccionando los medios mas adecuados en funcidn del entorno en
gue deba practicarse.

CD3, CD4,

CPSAA1, CC1,

CC2, CC3,
CC4, CE1

Programacion de TECNOLOGIA 42 ESO

26




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

4.2. Distribucion de las unidades didacticas, sus contenidos por evaluaciones y actividades
EVALUACION UNIDAD CONTENIDOS UNIDAD ACTIVIDADES
12 EVALUACION 1. BLOQUEI: 1.1.Arquitectura de ordenadores y dispositivos mdviles. *PRACTICAS INFORMATICAS:
DISPOSITIVOS L g N
OPERATIVOS Y DE )

COMUNICACION

1.3. Redes.

practicas sobre arquitectura de
ordenadores, sistemas operativos y
redes.

BLOQUE II:

DIGITALIZACION DEL
ENTORNO PERSONAL
DE APRENDIZAIJE.

2.1 Aplicaciones de productividad. Presentacion de trabajos,

procesadores de texto.

*PRACTICAS INFORMATICAS:

Presentacion en Impress, Prezi o
Google del tema elegido.Tratamiento
de la informacidn con procesadores
de texto Libre Office Writer, Google
Docs.

22 EVALUACION 3.

BLOQUE II:

DIGITALIZACION DEL
ENTORNO PERSONAL
DE APRENDIZAIE.

3.1 Aplicaciones de productividad. Procesadores de texto, hojas

de célculo, bases de datos.

3.2.. Creacidn y edicién de contenidos multimedia. Imagenes de

mapa de bits.

*PRACTICAS INFORMATICAS:
Practicas en LibreOffice Writer Calc,
Base.Imdgenes de mapa de bits y
vectoriales. Practicas con Gimp,
Inkscape /o SketchUp.
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32 EVALUACION

4. BLOQUEII:

DIGITALIZACION
DEL ENTORNO
PERSONAL DE
APRENDIZAIJE.

4.1. Creacidn y edicién de contenidos multimedia. Edicién de

audio. Edicion de video.

4.2. Publicacion y difusién de contenidos.

*PRACTICAS INFORMATICAS:

El sonido. Practicas con Audacity.
Situacion de aprendizaje:” Crea un
Podcast.”Video. Practicas con Canvay
OpenShot.Situacidn de aprendizaje:”
Cuenta una historia”Video. Practicas
con Canva y OpenShot.Creacién de
pagina web y blog con Google Sitesy
Blogger.

BLOQUE III:

SEGURIDAD Y
BIENESTAR
DIGITAL.

. BLOQUE IV:

CIUDADANIA

DIGITAL CRITICA.

5.1 Ciberseguridad

6.1. Interactividad en la Red.

*PRACTICAS INFORMATICAS:

Presentaciones y exposiciones sobre
ciberseguridad con Prezi, LibreOffice
Impress, Padlet, Powtoon, Canva.

Practicas de seguridad en el correo
electrénico, YouTube,en las redes y
equipos.

Practicas de ética en el uso de datos y
herramientas digitales

Practicas con herramientas
colaborativas

Practica de cdmo detectar fotos y
noticias falsas y sobre firmas digitales
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4.3. Evaluacion de competencias especificas. Procedimientos e instrumentos de evaluacion. Instrumentos de
calificacion.
EVALUACION COMPETENCIAS ESPECIFICAS. Procedimientos. Instrumentos de evaluacion y calificacion
Eval. | Comp. % | Criterios de evaluacion % | Procedimientos Instrumentos de evaluacion Instr. de
Espec. de evaluacién calificacion
1 % 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos % Revision de eEjercicios de cddigo binario. Escala de
15 | sencillos analizando componentes y funciones de los | 15 | actividades. Realizacién de practicas sobre valoracidn.
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de arquitectura de ordenadores
manera CrItIC.a y reformulando el procedimiento, en sistemas operativos y redes. Rubrica.
caso necesario. %
2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, Autoevaluacion . .
2 % ) P X gite 20 eCuestionarios individuales de Baremo de
configurando el entorno personal de aprendizaje ] o .
70 mediante la integracion de recursos digitales de contenld(.)s t.e(.)rlcos. ] correccion.
manera auténoma. Heteroevaluacion eExamen individual de contenidos
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién % tedricos y practicos.
12 relevante y fiable en funcidn de sus necesidades 30 | Revisién de ePresentacion en Impress, Prezi o Rubrica
haciendo uso de las herramientas del entorno actividades Google arquitectura de ordenadores
personal de aprendizaje con sentido critico y y/o redes.
siguiendo normas basicas de seguridad en la red. eTratamiento de la informacién con
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar _ % procesadores de texto Libre Office
contenidos digitales de forma individual o colectiva, .
, . . ) 30 Writer, Google Docs.
seleccionando las herramientas mas apropiadas para . L.
. . L L e®Examen practico de las aplicaciones | Baremo de
generar nuevo conocimiento y contenidos digitales Heteroevaluacion ) .
de manera creativa, respetando derechos de autor y trabajadas correccion
licencias de uso. Revisidn de
4 % 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las % | actividades
15 herramientas digitales, aplicando las normas de 5

etiqueta digital y respetando la privacidad y las
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licencias de uso y propiedad intelectual en la e Practicas realizadas Rubrica
comunicacion, colaboracién y participacion activa en
lared.
22 2 % | 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, % | Revision de ePricticas en LibreOffice Writer Calc, | Rubrica
10 | configurando el entorno personal de aprendizaje 15 | actividades. Base.
mediante la integracidon de recursos digitales de eImagenes de mapa de bits y
manera autonoma. o y vectoriales. Practicas con Gimp,
2.2. Buscar, §eIeCC|onar y_a’rchlvar mforma_uon % Inkscape /o SketchUp.
relevante y fiable en funcién de sus necesidades L. L.

4 haciendo uso de las herramientas del entorno 30 oExam.en practico de las aplicaciones Baremo. Ide
personal de aprendizaje con sentido critico y trabajadas. correccion
siguiendo normas basicas de seguridad en la red. Autoevaluacion. eCuestionarios individuales de
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar % contenidos tedricos.
contenidos digitales de forma individual o colectiva, | 40 | Heteroevaluaciéon | @Examen individual de contenidos
seleccionando las herramientas mas apropiadas para tedricos y practicos.
generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, respetando
derechos de autor y licencias de uso. %

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias 15
digitales en las gestiones administrativas y el
comercio electrdnico, siendo consciente de la brecha
social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas
tecnologias para diversos colectivos.
3¢ 2 2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito %
digital, configurando el entorno personal de 5 | Revisidn de o El sonido. Practicas con Audacity. Rubrica.
aprendizaje mediante la integracion de recursos actividades. e Situacion de aprendizaje:” Crea un
digitales de manera auténoma. Podcast.”
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion %
relevante y fiable en funcién de sus necesidades | 10
haciendo uso de las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con sentido critico y
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siguiendo normas bdsicas de seguridad en la
red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar
contenidos digitales de forma individual o
colectiva,

seleccionando las herramientas mds apropiadas
para generar nuevo conocimiento y

contenidos digitales de manera creativa,
respetando derechos de autor y licencias de
uso.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y
espacios virtuales de trabajo.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en la
red. escogiendo la mejor solucion entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,
tanto personal como colectivo.

3.4. Valorar la importancia creciente de la
ciberseguridad.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en Ia
comunicacién, colaboracion y participacion
activa en la red.

4.2. Reconocer las
tecnologias

aportaciones de las
digitales en las gestiones

%
35

%
15

%

10

%
10
%

%

Revisién de
actividades.

Revision de
actividades.

e Video. Practicas con Canvay
OpenShot.

e Situacion de aprendizaje:” Cuenta
una historia”

e Creacion de pdagina web y blog con
Google Sites y Blogger.

® Presentaciones y exposiciones
sobre ciberseguridad con Prezi,
LibreOffice Impress, Padlet,
Powtoon, Canva.

® Practicas de seguridad en el correo
electrdnico, YouTube.

® Practicas de seguridad en las redes

y equipos.
® Practicas de ética en el uso de
datos y herramientas digitales

e Practicas con herramientas
colaborativas

Rubrica

Rubrica

Programacion de TECNOLOGIA 42 ESO

31




DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

I.E.S. “JUAN DE HERRERA”

administrativas y el comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para
diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad vy libertad de expresidn que suponen
los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben vy
transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios
globales de un uso y desarrollo responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.

%

Autoevaluacion.

Heteroevaluacién

® Practica de como detectar fotos y
noticias falsas.

® Practicas sobre firmas digitales

e Cuestionarios individuales de
contenidos tedricos.

e Examen individual de contenidos
tedricos y practicos.

Baremo de
correccidn
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5. Metodologiay Recursos didacticos

5.1. Estrategias

En la tabla expuesta a continuacién se incluyen las lineas metodoldgicas basicas en las

basamos el desarrollo didactico de la materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion:

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO

CLAVE

El aprendizaje del alumno pretendemos que sea significativo, basandose en la
investigacion y en el descubrimiento con una muy fuerte carga procedimental y
totalmente activa por parte del alumno (nos interesa mas el Cdmo que el Qué).
Tedricamente la metodologia la basamos en los siguientes cinco principios para el
alumno.

a.- Motivacioén.

b.- Utilidad (Que sirva para algo).

c.- Actividad del alumno.

Aprendizaje

d.- Partir de los conocimientos previos. significativo.
e.- Estructura logica.
Para cada uno de los puntos anteriores los profesores intentamos hacer los siguiente:
a.- Conectar con los intereses del alumno.
b.- Facilitamos para qué sirve.
c.- Creamos el conflicto cognitivo para favorecer la actividad del alumno.
d.- Descubrimos los conocimientos previos.
e.- Proponemos un modelo jerarquizado y légico.
En el desarrollo de los temas de informatica, se plantea una metodologia de
aprendizaje practico y trabajo colaborativo utilizando Google Classroom. Proponemos
tareas a los alumnos utilizando este aula virtual y proporcionamos los materiales de Practica

referencia. Los alumnos se autorregulan para adaptarse a las fechas propuestas de

entrega. Reciben las correcciones también en este mismo medio.

Los profesores ayudamos, animamos y orientamos a cada uno de los alumnos
durante las sesiones y les aportamos informacién relacionada con el problema para

abrir nuevas vias practicas de resolucién.

Actuacion del

profesor.
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5.2. Recursos didacticos

Los recursos didacticos que se van a utilizar este curso van a ser:

Aula de informatica dotada de 30 ordenadores y conexion a Internet

= Plataforma educativa Educa Madrid, Aula Virtual, | Cloud.

» Libro de texto editorial Donostiarra. “Proyecto Star” ISBN978-84-7063-682-0. Los contenidos
tedricos se podran visualizar en el libro digital de la editorial asi como gran parte de las
actividades que se propongan.

= Software: Google Chrome, Libre Office Writer, Calc, Base, Gimp, Canva, Prezzi, OpenShot,

Audacity, Inkscape, SketUp.

6. Evaluacion

En cuanto al nivel de conocimientos y destrezas del que parte cada grupo-clase de forma global, el
departamento de tecnologia no realiza pruebas iniciales generales sobre las que partir, si no que
realiza a través de juegos como crucigramas y sopas de letras, y Kahoots un recordatorio de los
conceptos que se dieron en cursos anteriores. Los resultados de las actividades en las primeras
sesiones de clase sirven de base como expectativas de los alumnos frente a la asignatura y son

valoradas por el profesor.

6.1. Procedimientos y sistemas de evaluacion
Segun DECRETO 65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la
Comunidad de Madrid la ordenacién vy el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria se Capitulo
IV,Evaluacion,SECCION 1.a, Caracteristicas generales de la evaluacién, Articulo 17, el proceso de

evaluacion lo basaremos en los siguientes puntos:

1. La evaluacion debe ser continua (con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y realizar en consecuencia las adaptaciones
pertinentes) e integradora (teniendo en cuenta las capacidades generales que estan

establecidas para toda la etapa de Secundaria, a través de los objetivos de las diferentes
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areas), siempre teniendo en cuenta los criterios de evaluacién resefiados en el apartado
correspondiente, que a su vez se refieren a los objetivos educativos planteados.

2. Los datos para la evaluacion los tomamos fundamentalmente a través de los siguientes
procedimientos y sistemas de evaluacidn:

a. Por observacion directa del profesor del transcurso cotidiano de las clases.

» Actitudes de iniciativa e interés

. Aceptacion de las normas de convivencia del aula y aula de informatica.

. Respeto a las normas de seguridad e higiene.

b. Por revisidn y evaluacion de actividades practicas en el aula de informatica.

. Resultado de las actividades practicas.

. Participacion en las exposiciones publicas de las actividades practicas al resto de
sus compafieros (preparacion, expresion oral del lenguaje técnico, utilizacién de
medios audiovisuales, etc.)

. Metodologia empleada en el desarrollo de la actividad.

. Medios y recursos usados.

c. Por evaluacidn de las pruebas escritas propuestas, a las que los alumnos deben
responder correctamente a los contenidos minimos, bien sean actividades tipo test
formulario o problemas, con soporte digital o papel, demostrando la adquisicién de
conceptos, la comprension y el razonamiento.

d. Por evaluacion de producciones orales, preguntas en clase, exposiciones con

herramientas tic de trabajos realizados.

7. Criterios de calificacion

La evaluacidn de la materia es una evaluacién continua, que se realiza paralela al transcurso
de los aprendizajes y que consiste en un proceso continuo de recogida de informacién y de
retroalimentacion con el alumno. La calificacidn trimestral se apoya en la evaluacion de los siguientes

aspectos:

Apartado 1a. Actividades practicas.

Este apartado se calculard mediante una media ponderada de todas las actividades realizadas a lo
largo de la evaluacién. En casi todas las sesiones, los alumnos, bien sea individualmente, parejas o en
grupo, generaran algun tipo de material con el trabajo realizado. Seradn practicas informaticas como

archivos de texto, una imagen, un video...que deberan subir puntualmente al aula virtual o entregar
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al profesor si procede. También, todos los ejercicios y problemas planteados que resuelven
contenidos tipo tedrico,, esquemas y resimenes que se realicen en cuadernos. También se

consideraran en este apartado la realizacién de las actividades que se manden para casa.

Apartado 1b. Actitud en el aula

El profesor recogera en este apartado las observaciones sobre la actitud que muestra el alumno ante
la responsabilidad con su trabajo y con los demdas comparieros, asi como la motivacion e interés
manifestado, la puntualidad en la entrega de tareas y el aprovechamiento del tiempo en las clases, y

trabajo colaborativo.

Apartado 2. Prueba de conocimientos.

Durante cada trimestre, los alumnos realizan pruebas sobre los contenidos tedricos. Al menos se
realizardn dos pruebas de conocimientos por evaluacion.

Si algun alumno fuese sorprendido copiando durante una prueba escrita, la calificacion en dicha
prueba serd la minima (0).

Si un alumno no realiza un examen por causa justificada, podrd realizar la prueba en las clases
siguientes mas préximas.

Este es el peso que se asignard a cada apartado, en la nota del trimestre:

4°ESO DIGITALIZACION

1. Pruebas de contenidos | 60% | Este tanto por ciento queda repartido en una media
conceptuales recogidos en ponderada sobre lo desarrollado en cada una de las
pruebas tipo test, controles de evaluaciones pudiendo no haberse realizado todas los

instrumentos de evaluacidn indicados. No obstante la
ponderacion final resultado para la calificacion final de
evaluacién del alumno con respecto a los epigrafes 1,2
0 3, siempre serd indicada en esta tabla.

La ponderacién con respecto a los trabajos
2. Trabajos de clase individuales y [ 30% | realizados tanto individualmente o en grupo, o

clase, examenes, pruebas
tedricas y practicas, exposiciones
orales

grupales, Practicas informaticas, tanto en clase como en el aula maker, variara en

aprovechamiento de las clases. funcion de las evaluaciones dado la variedad de

Cuaderno personal. contenidos y la realizaciéon del proyecto y sus
fases. No obstante no superara la indicada en la
tabla.

3. Aprovechamiento de las clases. | 10%
Respeto a las normas de
convivencia y seguridad.
Puntualidad en Ilas entregas.
Interés y participacion.
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La nota de cada epigrafe se calcula con una media ponderada de cada uno de los trabajos o pruebas
realizadas. El profesor determinara el peso a aplicar en funcién del tiempo invertido en cada prueba o

trabajo.

Para aprobar la evaluacion, la nota final tendrd que ser igual o mayor que 5. En caso contrario se
tendrd que recuperar la evaluacion completa. La recuperacién consistird en una prueba escrita junto
con un trabajo a realizar que el profesor propondrd al alumno, para entregarlo el dia de la prueba . El

alumno recuperara la evaluacion si la media aritmética de ambos es igual o mayor que 5.

Evaluacidon ordinaria

Al finalizar el tercer trimestre el profesor obtendra la nota media de las notas finales de los tres
trimestres con las notas reales (sin la aproximacion a las unidades que hay que hacer para informar

en el boletin de notas).

Si esa nota es mayor o igual que 5 el alumno estard aprobado en la convocatoria ordinaria. En caso
contrario, los alumnos deberdn hacer una recuperacién de los contenidos de los trimestres no
aprobados.

Si se ha tenido que recuperar sélo uno o dos trimestres se volvera a calcular la media de los tres
trimestres teniendo que llegar esta media a 5 para poder aprobar. Si esta recuperacidn se ha tenido

gue hacer completa la nota final serd la nota de este examen.

Debe tenerse en cuenta que:

a) Copiar en los examenes por cualquier medio (del compafiero, del libro, de los apuntes, de
“chuletas”, medios electrdnicos, etc.) supone un suspenso automatico, que se reflejard con nota de 0
en la prueba (si se trata de un examen parcial), en la evaluacién o en el curso (en caso de exdmenes
finales).

b) Un examen entregado en blanco no puede ser objeto de reclamacién.

¢) Los alumnos que no participen en las actividades extraescolares, de realizarse alguna, estan
obligados a presentar un trabajo que, al menos, igual al que se les solicita a los participantes.

d) En el caso de que se constate que un alumno no haya elaborado personalmente la informacién.

sino que la ha copiado, la calificacién sera de 0 puntos.
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e) Una prueba o trabajo no presentado por la ausencia del alumno se calificard con un 0, a no ser que

el alumno justifique debidamente la falta.

7.1. Criterios de correccion ortografica

El departamento considera, teniendo en cuenta los acuerdos de Proyecto de Centro de
considerar la pérdida de puntuacién por faltas de ortografia,que en los exdmenes y trabajos cada
falta de ortografia restara 0,15 puntos a la nota y 0’075 por cada tilde, hasta un maximo de dos
puntos sumando todos los errores. El alumno tendrda que realizar correctamente los ejercicios
marcados por este Departamento para lograr que se le devuelvan las décimas restadas en cada

bloque. Los errores ortograficos podran descontar hasta un maximo de 2 puntos.

8. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso
académico

La recuperacién de la materia de una evaluacidon que no se haya aprobado, se realizara durante las
siguientes evaluaciones. El profesor indicard al alumno qué tareas debe realizar para alcanzar los
objetivos no superados: pueden ser pruebas tedricas y/o practicas. Si recupera, la nota de esa
evaluacion no sera mayor a un 6 (sobre 10).

El departamento no dispone de recursos para realizar medidas de apoyo extraordinario, tales
como grupos flexibles ni atencién individualizada. Si podran utilizarse los recreos para solventar

dudas o realizar pruebas si fuese necesario, o tomar mas tiempo de clase por si hiciese falta.

Medidas educativas ordinarias para la atencidn de las diferencias individuales:

- Agrupamientos flexibles. (dividir a los alumnos en grupos mas homogéneos, de tal manera que
se potencien los diversos ritmos y estilos de aprendizaje.).

- Adecuacidn de situaciones de aprendizaje a los diferentes niveles de competencia curricular
(Bancos de actividades graduadas)

- Técnicas y procedimientos de evaluacién variados

- Planes especificos personalizados para alumnos que permanecen en el mismo

curso (Repetidores)(De obligado cumplimiento segtin el D.1712/23)
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O Actividades de refuerzo y profundizacion de la materia/ambito de las materias no

superadas en el curso anterior.

O Seguimiento de los planes especificos personalizados en las sesiones de evaluacién a lo

largo del curso.

9. Sistema de recuperacion de pendientes

Por tratarse de un curso final de etapa no da lugar a este apartado.

10. Prueba global final

En el caso de no superar los criterios de evaluacidn en el periodo ordinario, el alumno tendra
la posibilidad de presentarse a un examen global a finales de Junio, en el cual se le evaluara de los
contenidos de todo el curso. Para completar esta evaluacidn en los aspectos procedimentales, se
dejara a criterio de los profesores que imparten este curso la posibilidad de solicitar al alumno la
presentacion el dia del examen de algun trabajo practico. En esta convocatoria global, la calificacion
obtenida por el alumno sera exclusivamente la del examen realizado y los trabajos pedidos para esta

fecha.

11. Garantias para una evaluacion objetiva

11.1. Procedimiento de informacion a las familias

Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su rendimiento sea valorado conforme
a criterios de plena objetividad, los criterios generales que se hayan establecido para la evaluacion de
los aprendizajes se haran publicos de manera que las familias podran consultar en la pagina web del
instituto, en el apartado correspondiente al Departamento de Tecnologia, cudles son los criterios de
evaluacion y calificacion. También estaran a disposicion del alumno en la clase virtual de Educa
Madrid para que pueda consultarlos cuando desee. Asimismo, cada profesor informara a sus alumnos

al inicio de la actividad lectiva sobre los criterios de evaluacion y calificacién que haya programado.
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Los alumnos con la materia pendiente recibirdn de mano de su tutor o tutora la informacion
por escrito, con el procedimiento a seguir para recuperar la asignatura. Ademads, tendran disponible

esta informacidén en la web del instituto, en la seccion correspondiente del departamento.

11.2. Evaluacion de la practica docente
Para la evaluaciéon de la practica docente es necesario realizar una valoracidon de los
siguientes aspectos:
e Laadecuaciény el grado de consecucién de objetivos
® Laseleccidn de los contenidos y su secuencia
® Laidoneidad de la metodologia y de los materiales empleados.

e Lavalidez de los criterios de evaluacidn, asi como los instrumentos empleados.

La informacién aportada en la evaluacién de los alumnos nos debe servir como un medio que pone a
prueba nuestras hipodtesis y estrategias de trabajo, sirviendo como reflejo de esa comprobacion
practica, que nos permite tomar decisiones de continuar en la linea que llevdbamos o hacer las

variaciones oportunas.

Para cada profesor se evaluara aspectos tales como:
e Motivacion y rendimiento académico de sus alumnos
e La convivencia y el clima de trabajo.
e Aprovechamiento de los recursos del centro, biblioteca, aulas de informatica, etc.
e Coordinacién entre los profesores del mismo Departamento.
e Coordinacidon con profesores de otros Departamentos que imparten clase a los mismos

grupos de alumnos.

El proceso de ensefianza y la prdctica docente se evaluardn a través de varios procedimientos:

° A través del seguimiento del desarrollo de la programacidn anual por parte de los miembros
del departamento de Tecnologia en las reuniones semanales. En ellas se comprobard la
evolucidn en el desarrollo de los contenidos, dedicando especial atencién a la idoneidad de las

metodologias adoptadas y a las medidas correctoras que se consideren necesarias.
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° Trimestralmente se analizaran los resultados que se hayan obtenido tras las evaluaciones para
llegar a conclusiones que permitan mejorar tanto el proceso de ensefianza como la practica
docente.

° Los alumnos podran participar en la evaluacién del proceso de ensefianza y la practica docente
mediante el didlogo continuado durante las diferentes clases, a través de sesiones de coloquio
con el grupo-clase tras las evaluaciones.

° Ademas, los alumnos podran evaluar al profesorado mediante una encuesta realizada de forma
andénima por medios informaticos durante dos encuestas a mediados y a finales de curso. Los
resultados de dicha encuesta se analizan en la reunién final de curso y se incluyen en la

memoria final.

12. Atencion ala diversidad

La atencién a la diversidad intenta dar respuesta a las necesidades educativas de cada uno de
los alumnos y alumnas de forma personal. Hay que entenderla como un quehacer educativo
cotidiano que da respuesta a las motivaciones, intereses y capacidades que presentan cada uno de
los alumnos.

Para ello, el proceso de la actividad docente tiene que ofrecer respuestas diferenciadas en la forma
de ensefiar y en la forma de organizar el aula; también hay que ajustar la actuacion de los profesores
a lo que son capaces de aprender los alumnos, sin renunciar a los objetivos didacticos marcados. Esta
respuesta diferenciada se estudiard en relacién con los contenidos, las estrategias didacticas y la

evaluacion.

De manera especifica ciframos esta atencion en los siguientes puntos:

= El trabajo en equipo hace que exista un autoajuste de esta diversidad de forma que cada
elemento del equipo, de forma consensuada, se dedica a la parte para la que tiene mejores
conocimientos previos, al menos en principio. Esta autoseleccién diversifica y adapta las
actividades a las posibilidades de cada alumno.

= El profesor, como resultado de la observacion de las posibilidades y capacidades de cada uno de
los alumnos, proporciona las actividades practicas mas adecuadas para cada uno, de forma que
cada alumno realiza solamente aquellas que él o ella pueda realizar de una cierta variedad de

actividades posibles previamente preparadas.
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Se fomentan actividades de autoaprendizaje a partir de la obtencién de informacién en los
apuntes del profesor o en Internet.

En el proceso de aprendizaje de programas informaticos, utilizando guias autodidactas
interactivas que proporcionan la informacién necesaria para aprender el funcionamiento de estos
programas adaptando el grado de profundidad y rapidez en la aparicién de nuevos conocimientos
a la situacién inicial y capacidades de cada alumno. También las actividades propuestas para
ejercitaciéon de lo aprendido se adaptan a diferentes grados de conocimiento sobre la utilizacion
de dichos programas.

En la mayoria de las ocasiones estos ajustes tienen caracter ordinario y no precisan de una
organizacion distinta a la habitual, por lo tanto, no afectan a los componentes del Curriculo. Sélo

en casos excepcionales se acudira a adaptaciones curriculares que afecten a estos componentes.

12.1. Adaptaciones curriculares para los alumnos

En coordinacién con el Departamento de Orientacién se valorara la necesidad de aplicar

adaptaciones curriculares significativas a aquellos alumnos que por diferentes causas presentan algun

tipo de dificultad para acceder al curriculum ordinario. Una vez detectada esta necesidad se elaborard

la “Propuesta de Adaptacion Curricular” correspondiente a la situacion de cada alumno, en la que se

fijaran los objetivos generales, los criterios de evaluacion y estrategias metodoldgicas concretas.

En lineas generales, la adaptacién curricular significativa consistird en una adaptacion de

contenidos, siendo estos mads simples, escuetos y concisos. Se les proporcionara a estos alumnos un

material elaborado a la medida de sus capacidades siguiendo las siguientes pautas:

Textos cortos y faciles de comprender, acompafados por imagenes, con la intencién de que cada
una de ellas refuerce el texto explicativo.
Ejercicios sencillos, en cada apartado, con la intencidn de que el alumno adquiera y asimile con

facilidad los contenidos estudiados.

La evaluacion del aprendizaje del alumnado con necesidades educativas especiales con adaptacion

curricular significativa se efectuara tomando como referencia los objetivos y criterios de evaluacidn

fijados para ellos en la “Propuesta de adaptaciéon” correspondiente.
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Este curso contamos con alumnos TDA, TDAH, DEA y Altas Capacidades en 42 ESO y a todos ellos se
les realizardn las adaptaciones en tamafio de letra en los contenidos de examen, y tiempo en los
examenes. También si se diera el caso podran realizar exdmenes orales como medida de atencidn a
esta diversidad. Dados los contenidos prdacticos de esta asignatura, los alumnos suelen superar la
materia sin adaptaciones significativas siempre y cuando la parte correspondiente a la practica se

lleve a cabo tomando la dedicacion y los tiempos necesarios para completar las entregas.

Si se considera oportuno en algliin momento del curso,el Departamento y profesor en su conjunto
podran realizar la adaptacion significativa al alumno segln se vayan observando los resultados de

estos alumnos.

13. Actividades extraescolares

Para este curso 2023-24 el departamento de tecnologia, y en concreto para esta materia,
Digitalizacién de 42 ESO, se programan la realizacién de las actividades extraescolares siguientes

aungue se esta a la espera de respuesta confirmacién de algunas de ellas.

- VISITA A una empresa de tecnologia en Madrid.

- Visita a los estudios de Radio Televisidn Espafiola.

- Realizacién de la feria y exposicidn de trabajos en el dia de la ciencia.

- Colaboracion con otros departamentos para la realizacién de proyectos de centro.
- Taller semana de la ciencia en la Universidad Auténoma de Madrid.

- Visita a la ESA, Agencia Espacial Europea en Valdemorillo.

Los alumnos que no participen en las actividades extraescolares, de realizarse alguna, estan obligados

a presentar un trabajo que, al menos, igual el que se les solicita a los participantes.

14. Tratamiento de elementos transversales

14.1. Contribucion al “ Plan Lector, Escritor e Investigador” del Centro
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En linea con el “Plan lector, escritor e investigador” (PLEl) que lleva a cabo el centro,
impulsado por el Departamento de Lengua, y que se propone mejorar el habito lector y escritor de

nuestros alumnos, el Departamento de Tecnologia trabajara con los alumnos de 42 de la ESO:

» Las tareas propuestas al alumno engloban gran cantidad de procesos de lectura y sintesis de
la informacion escrita, que fomentan la lectura desde la necesidad para un fin como puede
ser obtener la informacién necesaria para abordar una sesidn o resolver un problema.

» Se les plantea a los alumnos pequefios trabajos de investigacidon que luego deben presentar y
exponer a sus compaineros

= Se trabaja especialmente la interpretacién, elaboracidon y edicién de la informacién

presentada mediante tablas y organigramas, diagramas graficos, etc.

14.2. Fomento de las TIC

La asignatura en si misma se plantea como un medio para dominar la tecnologia, incluidas
sus vertientes de comunicacién e informacién, por lo que se fomenta de forma continuada el uso

eficiente de las TIC y la mirada critica frente a las mismas.

Este curso los alumnos y profesores haremos uso de la plataforma educativa de Educa Madrid
y los alumnos seran dados de alta en las nuevas clases virtuales para trabajar y hacer uso como hasta
ahora de las herramientas de ofimatica en ICloud. Esto llevara un retraso en la puesta en
funcionamiento de los grupos en materia tic dado que esta plataforma es mds exigente en su

procesado y elaboracidn de contenido.

14.3. Educacion en valores
El medio de trabajo creado busca la cooperacidn entre pares o grupos mayores, de forma que

se trabaja la relacion humana como base de funcionamiento de cualquier proyecto, tratando de
fomentar el didlogo, debate, comprensidn y empatia.

La concepcion de la tecnologia como un medio poco légico por si mismo y nuestra posicion
real de dominadores de la misma para no ser dominados trabajan la deshumanizacion del medio
tecnoldgico y la necesidad de imponer nuestra identidad humana siendo protagonistas y artifices del
proceso por el cual la tecnologia nos ayuda a conseguir nuestros fines.

La organizacidn y planificacién de procesos en cada sesidn, asi como la necesidad de preparar

ciertos aspectos previamente a la realizacién de una sesién fomentan la cultura del esfuerzo con un
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fin légico y tangible, asi como la necesidad de auto disciplina dado el gran protagonismo que el

alumnado tiene en el sistema creado.

15. Adecuacion de la programacion para garantizar medidas de

refuerzo y apoyo educativo

Como se recoge en la Memoria del Departamento del curso pasado 2022-2023, la mayoria
de los contenidos programados se pudieron abordar de manera satisfactoria para la mayoria del
alumnado. Este curso, se prevé cumplir expectativas aunque las ratios siguen siendo elevadas en
todos los grupos de ESO y el comportamiento que se ha podido apreciar en los grupos no es el mismo
que el curso pasado dada la gran cantidad de alumnos disruptivos en casi todos los grupos.

Durante las primeras clases de este curso, se llevara a cabo un refuerzo del uso de la nueva
plataforma de Educamadrid con el fin de conseguir que todos los alumnos adquieran soltura en las

diferentes herramientas disponibles y en su uso.

Programacion de TECNOLOGIA 42 ESO

45



